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Introducere la invitarea Limbilor Striine Asistata de catre
Computer

CALL (Invitarea Limbilor Striine Asistati de citre Computer ) este adesea consideratd o metoda
de invitare a limbii striine sau materne; cu toate acestea, nu este cazul. In CALL- ul traditional
metodologia a fost adesea consideratd a se baza pe o abordare comportamentald la fel ca in
“predarea programabilda” unde computerul verificd munca studentului si 11 dadea feedback-ul (
recompensa? ) / continua cu un alt exercitiu. In ceea ce priveste CALL accentul este pus pe
comunicare §i pe sarcini.

Rolul computerului in CALL s-a mutat de la metoda “ produs — control — recompensa* la
managementul comunicatiei textului, audio si video. Putini oameni isi dau seama de faptul ca un
DVD player este de fapt un computer. Dispozitivele casnice urmatoare vor avea integrate si
incorporate video, televizorul, audio, telefonul, grafica, text, si Internet asa cum in anul 2007 o
astfel de aparaturd performanta e reprezentatd de catre noile generatii de “telefoane mobile /
comunicatori”

In ce mod putem folosi CALL pentru predare, spre exemplu, pentru predarea limbilor mai putin
utilizate si predate? Punctul de plecare nu ar trebui sa il constituie faptul ca studentul nu ar trebui
sa stea in fata calculatorului pentru a invatd o limba. Punctul de plecare ar trebui sa fie mai
degraba faptul ca studentii invatd o limba ca parte a acelui proces uneori folosesc si computerul.
Cand intentionati sa folositi CALL este important de inteles modul in care este Invatatd orice
limba; procesul de invatare a limbii este un proces cognitiv, adica este rezultatul propriului mod al
studentului de procesare si asimilare a limbii. Ceea ce se invatd este in principal rezultatul acestui
proces si nu doar explicatii, reguli si intrebari prezentate de catre profesor sau de catre computer.
Bazindu-se pe cunostintele existente despre tema abordata, limba si asimilarea limbii, studentul
proceseaza rezultatul si il incorporeaza / potriveste in sistemul limbii pe care el o poseda deja.
Cunostinta limbii nu este doar inregistrata, ci mai degrabd construitd de catre studentul 1.

Una dintre temerile aparute cand se discuta despre CALL si Invatamantul la distanta / online a
reprezentat intotdeauna un aspect social. S-a crezut cd acea comunitate care este mediatd de catre
computer ar implica o lipsd de relatii sociale. Oricum, cateva prezentari la conventiile
EUROCALL au dat la iveald / relevant faptul ca orele de invatare la distanta utilizdnd audio
conferinta au dezvoltat de fapt un puternic simt al comunitatii sociale. ( De exemplu “ Solitudinea
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Profesorului la Distanta: Rolul Prezentei Sociale in Clasa cu Predare Online”, de Tammelin Majia
de la Scoala de Economica , Helsinki, Finlanda si o alta prezentare “Monitorizarea limbii
(pro)active

prin invdtarea prin MOO”, de Lesley Shield, Open University, Milton Keynes, Marea Britanie ).

CALL ofera profesorului de limba si studentului un numar de activitati care atunci cand sunt
planificate cu grija ca fiind parte pedagogica vor ajuta studentul sd invete o limba. Urmatoarele
pagini prezinta o listd alfabetica de tipuri si modele de activitati.
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Cursuri electronice pentru profesori

CALL (Computer Assisted Language Learning) reprezintd o oportunitate excelentd de a face orele
de limbi straine mult mai atractive si mai antrenante dar de asemenea cere ca profesorii de limbi sa
aiba competente computationale. in 1993 la simpozionul anual CALICO , care a avut loc la
campusul Colegiului William §i Mary in Williamsburg, Provost a intdmpinat participantii cu
urmatoarele cuvinte:” Computerele nu vor nlocui niciodatd profesorii, dar profesorii care utilizeaza
computerele ii vor Tnlocui pe cei care nu le utilizeaza.”

In continuare puteti gisi cateva dintre multele instructiuni care ofera profesorilor ajutor in a
dobandi competente computationale / de computer.

ECDL-F Ltd. (European Computer Driving Foundation) reprezintd o organizatie care dezvolta si
oferd o gama largd de programe certificate pentru toti cei interesati In computere.

Unul dintre cele mai importante programe certificate este ECDL/ICDL. Este cursul care acopera
aspectele principale ale IT si se concentreaza asupra dezvoltarii competentelor IT de baza precum
si asupra Increderii aplicdrii lor in diferite medii software.

ECDL-F reprezintd o organizatie care poate raspunde cerintelor tuturor celor interesati. Daca
sunteti Incepator, alegeti un curs de nivel Baza ( Foundation) (Equalskills or e-Citizen). Daca
doriti s va Imbunatatiti cunostintele, luati iIn considerare lista de cursuri specializate §i / sau mai
sofisticate (ECDL Avansati, ECDL pentru Design Asistat de Calculator (ECDL CAD), ECDL
Instruire Certificatd pentru Profesionisti (ECDL CTP)). Daca aveti sau cunoasteti pe cineva cu
nevoi speciale, vizitati ECDL http:www.ecdl.com/main/index.php si studiati informatiile despre
ECDL pentru persoane cu dizabilitati (ECDL PD).

O altd posibilitate recomandabila de a obtine si imbunatati competentele precum si de a obtine
asistentd utila asupra utilizarii Tehnologiei de Informatie si Comunicatie in clasele de limbi este
facdnd o vizitd la pagina de web http://www.languages-ict.org.uk. Aici veti obtine informatii si
sfaturi despre cum sda integrati editarea pe desktop, informatii despre ceea ce Inseamna
echipamentele audio digitale camere de filmat audio digitale, video digital, comunicare prin email,
multimedia, power point, Excel si alte aspecte IT ale lectiilor de limbi.

www.ict4lt.org/en/index.htm oferd 4 module ce vizeaza diferite necesitati ale profesorilor de limbi
care vor utiliza sau utilizeaza deja ICT cu studentii lor de limbi straine..

Primul modul care se axeaza pe cunostinte si competente la nivel primar, si introduce utilizatorii
noilor tehnologii, avantajele lor In Invatarea si predarea limbilor, computer hardware si software
cu care trebuie si se familiarizeze, unelte de text si modul lor de utilizare, Internet si CALL
(Computer Assisted Language Learning).

Modulul 2 (nivel intermediar) oferda informatii asupra metodologiei noi( cum sa utilizezi
multimedia, resursele www. online and offline) si introducerea programelor de concordantd in
clasele de limbi moderne strdine.
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Pentru profesorii avansati de limbi existda Modulul 3. Acesta acopera asemenea aspecte precum
designul de software CALL, crearea site-ului www, tehnologie umana a limbii, si oferd
posibilitatea de a dezvolta competente manageriale specifice necesare pentru administrarea unui
centru de limbi multimedia.

Modulul 4 — asistat de Computer ,Computer Aided Assessment (CAA) — reprezinta atit o provocare
cat si o mare posibilitate de a face viata profesorului mai usoara si mai interesanta.

Daca sunteti interesati de posibilitatile de instruire in - service pentru profesori si instructori in
limbile europene predate ca o a doua limba sau ca limba strain[, www.solki.iyu.fi/tallent este ceea
ce trebuie sd cdautati. Modulul, care a fost creat de catre experti din unsprezece universitati
europene, oferd cunostintele de baza si Indrumari despre ICT si invata rea de limbi precum si
sfaturi despre cum sa integram ICT in procesul de predare.

http://www.well.ac.uk este un loc destinat acelor profesori de limbi care doresc sd invete mai
mult despre World Wide Web si sa si integreze avantajele sale iIn  procesul de invatare si predare
a limbii.

Este recomandat de asemenea sda  vizitati pagina web a proiectului LANCELOT :
http://www.lancelotschool.com LANCELOT School GmbH— LANguage learning by CERtified
Live Online Teachers — este un centru virtual pentru instruirea profesorilor de limbi si este parte a
proiectului UE care ii poartd numele.

Scoala urmareste atat sd profesionalizeze si sd revolutioneze invata rea limbilor in clasele virtuale
prin oferirea urmatoarelor trei servicii:

Centru de Pregatire — Certificat European pentru profesori de limbi online din 9/2007
Centru de Recrutare
Furnizor de Tehnologie a Clasei Virtuale

In plus, ANCELOT School GmbH va facilita cresterea unei baze de cunostinte online, unde
educatorii isi pot imparti tehnicile resursele si expertiza.
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Tipuri de materiale/ activitati legate de CALL

Jocuri de aventura

Jocurile de aventurd sunt jocuri pe roluri dirijate de computer unde utilizatorului i se prezintd o
situatie cu care acesta se va confrunta. Utilizatorul trebuie sd aleagd ce sd facd §i sd8 puna
rezultatul ca text, voce (software de recunoastere a vocii), sa clickeze pe optiuni. Bazat pe rezultat
programul se ramifica in situatii rezultate / ofera feed — back-ul.

Jocurile de aventurd pot fi foarte antrenante cdnd sunt construite pentru cei care invatd limba; din
nefericire doar foarte putine au fost desemnate pentru limbile mai rare/ mar rar invatate. un exemplu
portughez Uma Aventura na Unido Europeia, by Mrs Teresa Pacheco, o profesoara la ESES -
Escola Superior de Educacao de Santarém se poate gasi aici:
http://nonio.eses.pt/asp/europa/index.htm

Daca doriti sd@ creati propriile jocuri de aventurd va sugerdm sa 1incercati software-ul Quandary
care poate fi utilizat iIn system shareware: http://www.halfbakedsoftware.com/

Blogs (weB LOGS)

Termenul blog deriva de la weblog si se refera la o pagina web care este innoitd in mod regulat cu
noi postdri. Ele sunt aranjate in ordine cronologica inversa astfel incat cea mai noud postare sa se
afle intotdeauna in fruntea listei. Persoanele care utilizeaza blog-uri, se numesc bloggers, cand
scrii pentru un blogs se cheama ca faci blogging.

Blog- urile au un numar de caracteristici tipice care fac editarea online extrem de eficientd si de
versatila.

Blog —urile sunt gizduite de catre utilizatori de weblog —uri precum www.blogger.com ,
www.blog.de, http://int.blog.com etc. In mod gratuit. Poti crea un blog in cativa pasi doar urmand
instructiunile utilizatorului si decizdnd dacd este un singur sau mai multi autori.

Fiecare blog poate contine categorii variate ce pot fi accesate printr-un simplu clic.

Fiecare postare are un titlu i un timbru de timp asa incat cititorul si face o idée despre ce este vorba
si despre cand exact este postat. Aceasta este arhivata In mod automat. Retragerea este posibila prin
caracteristica de cdutare sau prin deschiderea calendarului, o alta caracteristica specifica frecventa a
unui blog.

Editarea este usoara intrucat blocurile oferd sabloane care nu necesita nici o competenta tehnica din
partea blogger-ului. Doar facand un click pe cuvantul “ comentariu” de dedesubtul postarii,
cititorul 1si poate exprima in scris opinia asupra unei postari intr-un alt templat.
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Blog-urile nu se refera doar la fisierele text, pot de asemenea sd contind tot felul de date precum
hyperlinks, grafice, prezentari, precum si — ceea ce le face in mod special mai interesante pentru
profesorii de limbi — fisiere audio video.

Dacd este disponibild caracteristica RSS, cititorii se pot abona la un blog, adica vor fi notificati
in mod automat ori de cate ori se efectueaza o schimbare.

Daca blog-ul are caracteristicd Permalink URL- ul permanent ce conduce la o intrare specifica
ca nu se mai afla pe prima pagina ci se afla in arhiva poate fi salvat ca favorit.

Toate aceste caracteristici ilustreaza utilitatea blogurilor Intr-un mediu de predare a limbii ca un
mediu care dezvolta cititul scrisul i competentele comunicative.

Ca profesor de limbi striine poate ca doriti sa incepeti un blog in clasa care sd va permita sa :

e Oferiti texte de citit online pentru studentii dumneavoastra

e Sa oferiti materiale suplimentare precum clipurile audio sau video, imagini,
S& organizati resurse Internet pentru clasa prin oferirea unor pagini sau adrese de
legatura ( link-uri) utile

Sa dati instructiuni, sd trasati sarcini

Sa faceti studentii sd practice scrisul ( pentru un public)

Sa oferiti feedback- ul profesorului

porniti discutiile cu studentul

sd ncurajati evaluarea facuta da coleg si sprijinul acordat de coleg

sd conduceti munca de proiect $i sd determinati studentii s si documenteze
progresul lor

e sa experimentati gasirea unor altor blog -uri

Discutii online

Centrele de discutii pot reprezenta o experientd recompensatore pentru cine invdta o limba.
Utilizatorul intalneste alti cursanti online §i poate comunica cu acestia prin text, conversatie si
video. Este usor sa stabilesti un server de discutii dificil de a castiga utilizatori, este un sentiment
de insingurare sa fi singurul vizitator dintr- o camera de discutie;-) Principalele probleme cu
discutiile sunt reprezentate de lipsa de continut si de dificultatile in  organizarea si aranjarea
discutiilor utilizand limbi mai putin predate. Oricum, atunci cand sunt combinate cu sarcini si cu
grupuri specifice de studenti ( grupuri de varste, de interese etc) discutiile pot duce la o comunicare
reala si atunci cand sunt urmate de o munca de dupa sarcina de Invéta re a limbii.
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unul dintre cele mai utilizate programe de discutii este Microsoft Messenger; pentru a descarca i
pentru a citi mai multa informatie mergeti la http://get.live.com/messenger/overview Microsoft
Messenger include multe caracteristici utile precum:

Telefonare de la PC-1a-PC

Video - conversatii

Impartirea in comun a Fisierelor

Agenda cu adrese

O altd platforma pentru utilizatorii online este Skype www.skype.com unde o caracteristica
denumitd Skypecasts permite utilizatorului sd participe la discutii ale comunitatii online cu pana la
100 de participanti. Skype are un director in care se poate localiza o discutie despre invata rea
limbilor sau se poate gdzdui chiar de cétre persoana doritoare o astfel de discutie. Cititi mai mult
despre Skypecasts aici: http://www.skype.com/download/features/skypecasts/
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wa = Jason Wikson 0106
g Contacts ﬁtnll Phisnes
i Live L bistory
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a Talking 2
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1 2 o kel

__ @
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Friends Abroad este un serviciu ce ajuta la gasirea celor care invdta o limba sd gaseasca la randul
lor alti cusranti cu care sa converseze: http://www.friendsabroad.com/
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Cloze exercises.

Exercitiile cloze sunt similare cu exercitiile fill-in the blank ( completati spatiile goale). Aceasta
este o activitate ce poate fi creata foarte usor si in cateva minute cu software-ul “Hot Potatoes™1.

Comentarea/ corectarea textelor electronice / eseelor/
exercitiilor

Cand un student a Tnméanat un text in forma electronica se obisnuieste ca acesta sa fie imprimat pe
hartie si corectat cu stilou rosu. Ceea ce dorim sd sugeram este faptul ca ar fi mult mai usor si mai
modern ca profesorul sa si insereze comentariile si sugestiile in text in format electronic utilizand
Word procesor sau programe specializate sa faca acest lucru. Un exemplu de pentru comentarea
textelor se poate gasi la http://www.cict.co.uk/software/markin/index.htm; programul poate fi
adaptat la diferite limbi.

Rebusuri

Rebusurile sunt adeseori foarte populare printre studenti, si atunci cand sunt create din vocabularul
cu care studentii au lucrat reprezintd un instrument foarte bun pentru exrecitiile de dupa efectuarea
sarcinilor tranmise. Aceasta este o activitate care poate fi creata foarte usor si in cateva minute cu
software-ul “Hot Potatoes”2.

Si cu Hot Potatoes studentii pot chiar sa creeze exercitii unul pentru celalalt..

Exercitii de tip Drills

Acestea sunt cunoscute si sub denumirea de exercitii “Drill and Kill”. Un computer poate face
orice laboratoarele vechi de limbi pot face; Model: “El are o masina” , Raspuns“Nu, el are doua
masini.”. “El are un computer”, “Nu, el are doua computere” ... Inserarile utilizatorului pot fi fie
text sau conversatie prin microfonul computerului.

Dictionarele electronice

Dictionarele electronice sunt foarte folositoare pentru cursantii de limbi mai putin predate. Prin
Internet se pot accesa foarte multe astfel de dictionare care fie sunt in sistem shareware fie sunt
gratuite. Incercati adresa http://www.dictionaries.com sau si mai bine cautati dictionare online cu
ajutorul motorului de cautare Google.( mai bine intrucat noi servicii apar frecvent )

Portofoliile Electronice

''Un software care este gratuit atunci cand este utilizat pentru exercitii online: www.halfbaked.com

11
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Un portofoliu electronic, cunoscut de asemenea sub denumirea de e-folio, sau portfolio digital
poate fi o simpla colectie de lucrari pe o dischetd sau intr-o versiune mai avansata o pagind web a
unui student unde respectivul student prezinta selectii din lucrarile lor. Unele astfel de pagini pot fi

in constructie, demonstrand astfel procesul de invatare continua.

In invatamant, portofoliile se referd la o colectie personala de informatii descriind si documentand
cunostintele acumulate ale unei persoane. Existda o varietate de portofolii ce se extind de la
invatare pana la colectii extinse de cunostinte dovedite acumulate. Portofoliile sunt utilizate pentru
multe scopuri diferite precum folosirea de experientd anterioara, cautarea de meserii, dezvoltarea
profesionald continua certificatul de competente.

Ideea pedagogica este ca studentul devine constient de stilul propriu de invatare acest lucru ajuta
studentul sa aleaga activitatile corecte astfel crescand invata rea. Portofoliile pot fi de asemenea
utilizate pentru studenti. Cititi un articol de TIM Caudery despre portfolio assessment aici:
http://inet.dpb.dpu.dk/infodok/sprogforum/sprl 1/caudery.html

Blog-urile (vezi titlurile de bloguri) pot de asemenea servi ca portofolii.

Existd si software gratuit care poate servi ca baza pentru portofoliile electronice: de exemplu. OSP
http://www.osportfolio.org/ si Confolio: http://www.confolio.org/wiki/Introduction/Main

O colectie de portofolii templates poate fi descarcata din pagina:
http://www.coe.iup.edu/pttut/Portfolios.html

De asemenea Curse Moodle Management System http://moodle.org/ poate fi utilizat drept
portofoliu.

Fill-in the blank. / Completati spatiile goale

Utilizatorul lucreaza cu un text unde unele dintre cuvinte lipsesc, utilizatorul trebuie sa gaseasca
cuvintele potrivite pentru a rezolva exercitiul. Aceasta activitate care poate fi creatd foarte usor si
in cateva minute cu software-ul “Hot Potatoes™3.

Gasiti raspunsurile

Studentului 1 se da o intrebare si trebuie sd caute raspunsul in documente,video, sau audio
utilizdnd Internet-ul, CD-ROM, DVD etc. raspunsurile pot fi prezentate atunci profesorului / clasei
in diferite forme. Cand exercitiul “ Gaseste raspunsul” devine mai elaborat el devine webquest
(cititi mai multe la introducerea Webquest )

Gasiti secventa adecvata( sau propozitii amestecate ).

La aceasta activitate o propozitie sau o istorie este tdiatd pe portiuni in asa fel incat utilizatorul sa
trebuie s rearanjeze sau sd reconstruiasca propozitia sau povestea. Aceasta este o activitate care
poate fi creatad foarte usor si In cateva minute cu software-ul “Hot Potatoes”.

 Un software care este gratuit atunci cand este utilizat pentru exercitii online: www.halfbaked.com

12
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Gramatica.

Existd doar putine programe de gramatica pentru limbile mai putin predate si adesea ele sunt doar
exercitii ce transfera stilul din carte intr-un computer cu o ratd de insucces asemdnatoare. Oricum,
in prezent exista o pagina web recomandabild de gramatica: Site —ul VISL
http://visL.hum.sdu.dk/visl/ VISL inseamnd "Visual Interactive Syntax Learning" ( Invitarea
Sintaxei Interactive Vizuale ), este o cercetare si un proiect de dezvoltare la Institutul de Limba si
comunicatie ( ISK ), Universitatea din Sudul Danemarcei ( SDU) - Campusul Odense. Din
Septembrie 1996, personalul si studentii de la ISK s -au dezvoltat si implementat instrumente de
gramatica bazate pe Internet pentru educatie si cercetare.

La inceputul proiectului, patru limbi au fost implicate: engleza, franceza, germana si portugheza. De
atunci, multe alte limbi s-au aldturat proiectului — asa cum s-a constatat la numarul mare de intrari
in lista de limbi.

De pe site —ul VISL puteti folosi urmatoarele “ instrumente:

Analize Gramaticale ( propozitii preanalizate si automatic machine parsing)

Jocuri & Quizuri ( testarea claselor de cuvinte si a temelor gramaticale )

Corpus Search (acces la BNC si la alte corpuri de limbi )

Traduceri Computerizate

Daca accesati una dintre limbile VISL prin pagina de la intrare, veti fi intrebati urmatorul lucru:
Ce instrument VISL doriti sa folositi ?”” La fiecare dintre limbi veti gdsi optiuni disponibile pentru
dumneavoastra. In tabelul de mai jos, am oferit o privire de ansamblu asupra a ceea ce este
disponibil pentru fiecare limba in parte:

VISL Tools

Propozitii  |Analiza

Limbi : .
1ot preanalizate | Automatice

Jocuri  |Quizzes Corpus Search Machine Translation

Araba

Bosniaca

>~
<X
>~
>~

Daneza
Olandeza

Engleza

ol

Esperanto

Finlandeza

b

Franceza

i

Germana

Greaca
(Anc)

Greaca
(Mod)

Italiana

KRR R R X K X X )

] e | ]

Japoneza

)R X
~

Japoneza
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Roman-ji
Latina X - X - - -
Lituaniana X - X - - -
Norvegiana
(bok) X | X - - -
Norvegiana

X - - - - -
(Ny)
Portugheza X X X - X X
Rusa X - - - - -
Spaniola X X X - X -
Suedeza X - X - - -

Hotwords. / Cuvinte cheie

Acesta nu este neapdrat un exercitiu sau o activitate, dar este foarte util pentru utilizatorul ce doreste
sa invete o limba. Intr-un text cuvinte importante si note culturale pot fi legate de explicatii si
traduceri corespunzdtoare. Cuvintele cheie pot fi construite cu ajutorul procesoarelor de cuvinte.

Un tip de cuvinte cheie sunt paginile web unde toate cuvintele sunt legate cuvant cu cuvant de
dictionare online. Pentru a crea astfel de pagini web puteti utiliza Web Page Text Blender care este
un program ce poate converti orice text intr-un document in format HTML document unde toate
cuvintele sunt in mod automat legate la un dictionar online, acest lucru Insemnand ca tot ceea ce au
de facut studentii este sa clickeze pe un cuvant pentru a obtine ajutor.

Tot ceea ce aveti nevoie pentru a transforma un text este s  tastati un titlu, apoi o scurtd
instructiune pentru utilizator, si in final sd alipit textul in pagina cu textul urmand apoi sa clickati
“"Create Webpage". Programul este valabil in pagina: http://www.languages.dk/materials.htm

14
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Convert a text to HTML with words hyperlinked to online dictionary
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Exercitii de ascultare

La aceastd activitate computerul inlocuieste un casetofon. Adesea activitatea este combinata cu
alte activitati precum exercitii cu mai multe variante de raspuns pentru a controla daca studentul a
interes continutul.

Potrivire de cuvinte, propozitii sau imagini

Aceasta activate poate fi utild din cateva motive chiar si pentru instruirea la vocabular unde
studentul trage cuvintele In dreptul imaginilor corespunzatoare. Aceasta este o activitate care
poate fi creatd foarte usor si in cateva minute cu software-ul “Hot Potatoes 4”.

Exercitii cu mai multe variante

Acest tip de exercitii este foarte util pentru un control rapid al intelegerii studentului a continutului
informatiei date prin audio, text, video etc. Aceasta este o activitate care poate fi creata foarte usor
siin cateva minute cu software-ul “Hot Potatoes”.

Podcasts

Podcasting este o metoda de distribuire a fisierelor multimedia pe Internet utilizand” RSS” sau
formate “Atom syndication”. Acest lucru permite unui utilizator sa asculte aceste fisiere pe orice
computer personal sau dispozitiv mobil, precum iPod-urile Apple (http://www.apple.com). Daca
faceti un podcast, sunteti un podcaster. Existd si alte metode de a distribui multimedia pe internet,
dar la podcasting sunt cateva caracteristici speciale . unul dintre uzurile sale este reprezentat de
syndication, care Inseamna ca oamenii se pot abona la un site ce produce podcast-uri i acestia vor
fi informati In mod automat cand este disponibil un nou podcast.
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O alta caracteristica utila a podcasturilor este ca utilizeaza standarde deschise, precum MPEG3,
ceea ce inseamnd ca sunt multe tipuri de dispozitive ce le pot utiliza. Exista atdt un software
gratuit si comercial disponibil pentru a construi podcasturi si a le utiliza, asa Incat aveti de ales
cum s faceti o tehnologie s meargd in mediul dumneavoastra de predare.

Modelul pentru a fnainta tot ceea ce Tnseamna multimedia a trecut de la audio la video de
asemenea , §i se numeste Vodcasting, distribuire video. Aceasta este mai dificil de construit decat
podcast, dar totusi suficient de usoara.

Exista multe persoane ce utilizeaza podcast-uri si vodcast- uri In mediile lor de predare. Datorita
aspectului multimedia, putem vorbi despre o aplicatie CALL evidenta. Si prin simpla utilizare a
mp3 —urilor care de asemenea iti permite sa inregistrezi, precum iPod —ul cu un microfon Griffin
iTalk, puteti da ca sarcina studentilor sa si inregistreze propriile voci si sd le transforme in audio
digital pentru assessment sau pentru munca in grup cu alti studenti.

BBC —ul face doua ““ podcast-uri” speciale pentru cursantii de limba galeza la:
http://www.bbc.co.uk/scotland/alba/foghlam/learngaelic/an_litir bheag/index.shtml si
http://www.bbc.co.uk/scotland/alba/foghlam/learngaelic/litir/index.shtml acestea sunt descarcari de
mp3 —uri pentru programele radio precum si o transcriere pdf a spectacolului / reprezentatiei cu
note si comentarii.

Puteti gasi cateva adrese de legdtura la podcast-uri si articole accesdnd paginile web ale
programelor pools: www.languages.dk sau BLOG-uri: http://www.weblogs.uhi.ac.uk/pools/?p=59

Verificati de asemenea: http://en.wikipedia.org/wiki/Podcasting

Interpretare pe roluri / MUD si MOO.

Pe internet puteti lua parte la interpretari pe roluri cu participanti din toata lumea. Aceasta activitate
este adesea denumita MUD; Multi User Dungeons. In  unele cazuri activititile au fost ficute
explicit pentru predarea limbilor si pentru utilizarea in clasa; incercati aceste doua adrese::
http://moo.du.org si www.du.org

Exemple de MUD- wuri pentru diferite limbi pot fi gasite la aceste adrese:
http://moolist.yeehaw.com/edu.html si
http://home.gno-fn.org/whs1/education/subjects/langmoos.html

RSS

RSS reprezintd o familie de formaturi web utilizate pentru editarea continutului digital innoit n
mod frecvent, precum blog-uri noi articole si podcast-uri.

Utilizatori de continut RSS utilizeazd programe denumite feed 'readers' sau 'aggregators':
utilizatorul “ subscrie ““ la un articol propus pentru comentat oferind cititorilor o pagina de legatura
la articolul respectiv; cititorul poate atunci sa verifice articolele utilizatorului introduse In pagina
sa vada daca Existd articole noi, daca au aparut articole noi de la ultima verificare. Si daca au
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aparut sa scoatd acel articol i sd 1l prezinte utilizatorului. Un exemplu elocvent in acest sens este
“Feedreader 3.07” care poate fi descarcat gratuit de aici:http://www.feedreader.com

=

s ennaooly
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Programe cunoscute ca feed readers sau aggregators c pot verifica o lista de articole in numerele
unui utilizator i sa afiseze articole noi pe care le gasesc. Poti sd gasesti articole web pe site-urile
majore sau pe cele mai mici site-uri. Unele web site-uri permit optiunea libera dintre RSS si
articole web tip ; altele ofera doar RSS sau Atom.

Programele RSS sunt disponibile pentru diferite sisteme de operare. Partea de clienti cititori si
aggregators sunt programe construite de tip standalone sau extensii la programele existente
precum web browsers si cele care ajuta la citirea Email-urilor. Multe browsere au integrat suportul
pentru articole RSS . Existd de asemenea alte aplicatii care pot transforma un articol RSS in
cateva articole de utilizat pe net, observabile printr-un software ce permite citirea stirilor foarte
mare precum Mozilla Thunderbird sau Forté Agent.

Cititorii de articole de pe net si agregatori de stiri precum NewsGator Online nu necesita instalarea
unui software si permit instalarea articolelor pe orice computer doar prin accesul la Internet.
Cateva agregatoare combind articolele web existente in noi articole, cum ar fi spre exemplu,
gasirea tuturor articolelor legate de fotbal din cateva articole legate de sport si sd creeze un nou
articol numai despre fotbal. Exista de asemenea motoare de cdutare pentru continut editat prin
articole precum Bloglines.

Paginile web, articolele web (RSS sau Atom) sunt legate intre ele cu cuvantul “ subscrie” , un
dreptunghi portocaliu, sau cu litere. Multi agregati de stiri precum My Yahoo![1] editeaza butoane
de subscriere pentru a fi utilizate pe pagini web pentru a simplifica procesul de addugare a noilor
articole.

Extrase din Wikipedia http://en.wikipedia.org/wiki/RSS

Simulari.

Simularile electronice sau online reprezinta ceva cu totul diferit de interpretarea pe roluri deoarece
activitatile efectuate intr-o simulare sunt reale si nu sunt doar oi simpla interpretare. Instrumentele
pentru simuldri electronice sunt fie simple e-mail-uri, SMS-uri, discutii interactive pe site-uri
speciale etc. avantajul unei simulari electronice este posibilitatea de a avea participanti din diferite
tari. Dezavantajul in simulari avansate il reprezintd competentele computationale ridicate ce sunt
adesea implicate.
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un exemplu: Strike este un exemplu de simulare adecvata pentru studentii de nivel intermediar sau
avansat. In simularea Strike studentii au “roluri” individuale. Simularea are loc la ADAMENT (o
maginarie ) unde mai  multe pareri diferite  declanseazd o  greva.

Scenariul: unul dintre electricieni care intotdeauna intarzie la lucru este chemat las o discutie cu
seful sau direct. Supraveghetorul magazinului stabileste o intdlnire unde angajatii se hotarasc sa
intre Tn greva.. Ei sustin faptul ca dispozitivul / masinaria din secolul al XIX- lea cu un mediu de

== ==
[In a call o) (=L

lucru total neadecvat. Ei sustin de asemenea ca electricianul a fost victimizat de catre director
datorita repetatelor conflicte aparute la magindria respective. Nici una dintre parti nu pare dispusa
sa cedeze; cu toate acestea ADAMENT este presat de catre unul dintre clientii sdi, deoarece are
nevoie urgenta de un anumit produs. Clientul amenintd ca va face comanda in altd parte

Studentii sunt impartiti in doud grupuri principale, in functie de rolurile lor. Grupul unu —
angajatorul managerii, directorul etc. Grupul B, supraveghetorul de magazin, electricianul, diferiti
muncitori. Fiecare grup se poate intalni online pentru a stabili o intilnire intre cele doua grupuri.
Rolul profesorului / organizatorului este de a se asigura ca simularea este mentinuta “ vie”, adica,
daca este nevoie, acesta poate trimite managerilor un e-mail managerilor ca venind din partea
clientului, sau poate trimite angajatilor un e-mail ca venind din partea uniunii sindicalistilor in
care sa mentioneze faptul ca greva este ilegala si trebuie sa 1ia sfarsit. Simularea se termina atunci
cand cele doua parti ajung la un acord.

Planificare orasului: o altd simulare online este denumitd Town Planning/ Planificarea Orasului.
In aceasta simulare clasa este impartita in doua grupuri. Studentii din grupul A sunt cei care se
ocupd cu planificarea orasului si au sarcina de a pregati o sugestie pentru construirea unei noi
vecinatati la Odense Fjord. Grupul B este reprezentat de catre ecologisti ce preferd ca zona sa fie
conservatd ca rezervatie naturald, si totusi trebuie sd accepte faptul ca este nevoie de o noud
constructie, de noi constructii. Fiecare grup are propriile sesiuni online cu profesorul atunci cand
incep sa pregdteasca sugestii pentru grupul celalalt. Cand sunt gata pregatiti invata celalalt grup la
o conferinta online; in timpul acestei conferinte ( care probabil ca se va Intinde pe parcursul a mai
multor conferinte ) studentii negociaza si dau sugestii utilizand atat sistemul audio online cat si
sistemul de tabla electronica ( parte a intalnirii Microsoft NetMeeting).
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Subtitlurile

Subtitlurile reprezintd un instrument foarte util pentru mai multe scopuri decat s-ar crede, de
exemplu pentru a asista studentii cu deficiente de auz sd lucreze cu un video. Subtitlurile de
asemenea servesc ca extra ajutor pentru studentii de limbi strdine care pot atat sd asculte la un
comentariu §i In aceelasi timp sd citeasca cuvintele.

Nu este deloc complicat sa faceti subtitluri pentru un video iar unele instrumente pentru acest
lucru sunt oferite 1In mod gratuit. Un exemplu este Divxland Media Subtitler
http://www.divxland.org/ ce permite utilizatorului sd prepare subtitluri pentru video-uri.
Subtitlurile pot fi apoi ascultate cu ajutorul unui “ filtru” ( un mic program ce face ca media
player-ul sa ataseze sau sd scrie subtitluri ), un astfel de exemplu este filtrul“VobSub” care poate
fi descarcat de la:
http://www.softpedia.com/get/Multimedia/Video/Codec-Packs-Video-Codecs/VobSub.shtml  este
de asemenea posibil ca sd adaugati subtitluri in regim permanent fisierelor video precum .avi,
accesati pagina aici: http://www.divxland.org/permanentsubtitling.php

Studentilor de obicei le place sa prepare subtitluri pentru mini video-uri sau extrase din video.©

Tandem.

Cel mai bun mod de a invata o limba strdind este comunicarea cu un vorbitor nativ care doreste sa
invete limba ta. Este un fel de predare preluare in care tu este profesorul ( propriei limbi ) SI
studentul ( la invatarea unei limbi strdine) \
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Cititi mai multe despre aceasta si urmariti video-uri cu exemple la pagina:
http://www.languages.dk/methods/methods.html#Tandem_learning

Pentru a cduta alti parteneri de tandem puteti vizita European Tandem Network la aceasta adresa:
http://www?2.tcd.ie/CLCS/tandem/ sau aici: http://www.slf.ruhr-uni-bochum.de/ de asemenea
pagina de web: http://www.friendsabroad.com/ este un loc bun de initiere

Ajutor si idei despre cum puteti invata o limba ca partener In tandem se pot gasi aici:
http://www2.tcd.ie/CLCS/tandem/email/help/helpeng01.html

Tandem-urile prin e-mail-uri difera de tandemurile fata in fata ( sau de tandemurile online precum
Netmeeting) deoarece un tandem prin e-mail se bazeazad in principal pe comunicarea si abilitatile
scrise. Cititi despre tandemurile prin e-mail la adresa:
http://inet.dpb.dpu.dk/infodok/sprogforum/Espr13/pors.html

Invata rea bazata pe sarcini

Invitarea bazata pe sarcini poate beneficia de resurse online. Cititi o scurtd introducere despre
invatarea bazata pe sarcini in articolul lui Michael Svendsen Pedersen “Ce aveti ca “ sarcina” azi?
http://inet.dpb.dpu.dk/infodok/sprogforum/Espr4/msp.html

Un alt articol interesant ( in limba engleza ) de pe Sprogforum asupra invatarii bazate pe sarcini
care reprezintd rezultatul unui curs pentru profesorii de limbi care predau imigrantilor adulti si
refugiatilor limba daneza in centrele de limbi ale tarii poate fi gasit aici:
http://inet.dpb.dpu.dk/infodok/sprogforum/Espr20/msp.html

Vodcast

Video podcast (uneori prescurtat ca vidcast sau vodcast) este un termen utilizat pentru livrarea
online a video-urilor la cerere a continutului videoclipului prin Atom sau RSS. Termenul
reprezintd o evolutie specializata pentru video, provenind din podcast-ul general audio — bazat si
referindu-se la distribuirea de video unde articolul RSS este utilizat ca program TV non —liniar la
care utilizatorii pot subscrie utilizand un PC, TV, set-top box, centru media sau dispozitiv
multimedia mobil).

De la un server web, un podcast video poate fi distribuit ca fisier sau ca lanf. Ambele metode au
avantajele si dezavantajele lor. Dacd descarci un video complet Tnainte, ca utilizator vei avea
posibilitatea sd vizionezi video podcast-urile si offline pe un media player portabil Streaming
permite cadutarea ( sarirea peste portiuni ale fisierului ) fara descaracrea intregului video podcast;
sattistici mai bune si costuri mai mici pentru lungimea de banda a serverelor; cu toate acestea
utilizatorii pot sd Intdmpine pauze in ascultare datorita vitezelor incete de transfer.
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Un client ce lucreaza cu podcast-uri poate lucra cu un player separate sau integrat. Un exemplu de
podcast integrat este iTunes, care este un caz neobisnuit de agregator de articole web care sunt
adaugate unui player media decat vice versa.

Sursa Wikipedia: http://en.wikipedia.org/wiki/Vodcast

Exersarea/ practicarea / antrenarea vocabularului in
conversatie.
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Acesta reprezintd unul dintre cele mai vechi tipuri de exercitii la computere. Computerul intreaba
un cuvant iar studentul trebuie s3 dea un raspuns corect. Studentul poate raspunde in scris sau
oral. Este un tip de exercitiu ce poate da bune rezultate, dar numai atunci cand cuvintele exersate
sunt plasate intr-un context. Poate fi un lucru foarte util daca studentul poate alege cuvintele pe
care doreste sd le exerseze si sa si construiascd propriile exercitii; in acest mod studentul creeaza
un portofoliu de vocabular personal.

Voicemail / Mail cu voce

Mailul cu voce ( vmail sau VMS, uneori denumite banca de mesaje) este un sistem centralizat de
administrare a mesajelor telefoanelor pentru un grup larg de oameni.. In  forma cea mai simpla
imita functiile unui robot, utilizeaza un receptor de telefon standard pentru interfata utilizatorului,
si utilizeazd un sistem centralizat si computerizat mai degraba decat un echipament la telefonul
individual. Sistemele de mail cu voce sunt mult mai sofisticate decét robotii in aceea ca:
- raspunde la mai multe telefoane in acelasi timp
- stocheaza mesajele cu voce care sosesc in casute personalizate de mail asociate cu numarul
de telefon al utilizatorului
- ofera posibilitatea utilizatorilor de a Tnainta mesajele primite catre alte casute de mail/ casute
postale
- trimite mesaje uneia sau mai multor casute postale cu voce
- adduga o introducere vocala la un mesaj inaintat
- stocheaza mesajele cu voce pentru a le trimite ulterior
- efectueaza apel telefonic pentru a notifica utilizatorul ca un mesaj a ajuns in cutia lui
postala
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- transfera apelantii catre un alt numar de telefon pentru asistenta personala

- transmite diferite mesaje de intdmpinare diferitor apelanti.
Mesajele de la mail-ul cu voce sunt stocate pe hard discuri, media in general utilizata de catre
computere pentru a stoca alte forme de date. Mesajele sunt Inregistrate intr-o voce umana naturala
digitala in acelasi fel in care muzica este stocata pe un CD. Pentru a extrage mesaje, un utilizator
cheama sistemul de pe orice telefon, se Inregistreaza utilizand tonuri Touch-tones (pentru
securizare), si atunci mesajul sau poate fi extras imediat. Multi utilizatori pot extrage sau stoca
mesaje Tn acelasi timp pe acelasi system de mail cu voce.
Multe sisteme de mail cu voce ofera de asemenea o facilitate automata de ajutor. Ajutorul automat
ofera utilizatorilor posibilitatea s ajungd la un numdar “ principal” pentru a accesa serviciul
director sau autodirectioneaza apelul catre diferite locatii precum un departament specific, un numar
de extensie, sau catre o inregistrare informationala intr-o casuta postala cu voce
Pana la inceputul acestui secol ( pana in anul 2000), cdsuta cu voce / mailul cu voce a devenit o
caracteristicd / componentd omniprezentd la sistemele telefonice ce deservesc companiile, la
abonatii rezidenti cei cu telefonie mobila. Casutele cu voce ale abonatilor de telefonie mobila sau
rezidentiala continua sd existe si astdzi in forma lor anterioara, adicd raspuns simplu telefonic.
Email-ul a devenit un sistem de mesagerie prevalent, serverele de email si software-urile au devenit
de incredere, si toti operatorii din birouri au fost echipati cu desktoputi de PC —uri multimedia.
Mesagerie instant cu voce: urmatoarea etapa de dezvoltare a mesageriei consta in construirea
textelor mesajelor in timp real, decat o livrare asincrona de stocare si Tnaintare In casuta vocala. A
inceput cu furnizorul de servicii Internet America Online (AOL) ca serviciu de discutii pe internet
prin texte gratuit pentru consumatori, dar In curdnd a fost utilizat de catre oameni de afaceri de
asemenea. A fost introdus conceptul de Internet - Protocol “ management de prezente” sau fiind
capabil sa detecteze conectivitatea dispozitivului la Internet si s contacteze stadiul de
“ disponibilitate” a destinatarului  de a schimba mesaje In timp real, precum si directoare
personalizate pentru a permite persoanelor pe care le cunosti sd iti stie statutul si sd poatd face
schimb de mesaje scurte cu tine in timp real. Presence si Instant Messaging (Instant Messaging) a
evoluat in ceva mai mult decat scurte mesaje ca text scris si acum se poate face schimb de fisiere
de date ( documente, imagini) si transformarea contactului intr-o conexiune pentru conversatie
vocala. Extrase din Wikipedia

Webcams / Camerele web

O camera web ( sau webcam,camera reala) este o camerd in timp real ( de obicei, dar nu tot
timpul, o camera video) ale cdrei imagini pot fi accesata utilizand World Wide Web, mesaje
instant, sau o aplicatie de apelare video prin PC.

Camerele cu acces web implica de obicei o camera digitald care Incarca imagini pe un server web,
fie in mod continuu, fie la intervale regulate. Acest lucru poate fi obtinut printr-o camera atasata la
un PC, sau printr-un hard specializat. Camerele pentru videoconferinte iau forma unei mici
camere conectate direct la un PC. Camerele analoge sunt de asemenea utilizate uneori ( adesea
dintre cele utilizate pentru televiziunea cu circuit Inchis ), conectate la un card cu captura video si
apoi direct sui indirect la internet .
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Extrase din Wikipedia
Camerele web sunt frecvent utilizate pentru discutii online utilizind Microsoft Messenger, Skype
sau alte servicii similare online.

WebQuests.

Un WebQuest este o activitate in care studentul pune intrebari / strange informatiile in principal
aflate pe net. WebQuests sunt constituite sa se axeze pe folosirea si analizarea informatiilor mai
degraba decat pe cautarea lor. Acest lucru Inseamna ca profesorul / constructorul ofera studentului
link-urile necesare.

Cel mai bun loc de pe web unde sa inveti despre WebQuests este:
http://webquest.sdsu.edu/webquest.html

Modelul WebQuest s — a dezvoltat la inceputul anului 1995 la Universitatea din statul San Diego
de catre Bernie Dodge si Tom March, si a fost mentionat in lucrarea Some Thoughts About
WebQuests (Ganduri despre WebQuests ).

Principalele probleme in utilizarea metodei WebQuest pentru limbile mai putin utilizate le
reprezintd nivelul de limba al site-urilor web ( de obicei foarte ridicat ) si de asemenea pentru unele
limbi nu Exista decat foarte putin material pe net (in 2003 ).

Pentru a crea webquest-uri puteti utiliza InstantWebquest, care este un software web pentru
crearea de webquest-uri Intr-un timp foarte scurt.
http://instantprojects.org/webquest/main.php

Mai multe informatii: http://webquest.org/ si http://bestwebquests.com/ care oferd o parte
introductive foarte buna pentru WebQuests si contine o arhiva larga de materiale gata de utilizat.
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Cum sa transferi materialele analoge in materiale digitale

Copyright-ul

Aceasta parte nu presupune acoperirea toate aspectele copyright-ului, ci trebuie considerata ca o
regula la indemana.

Mai intai de toate copierea pentru uz personal a materialelor pe care le detii ( materiale cumparate
legal) este acum legala. Pot fi insa unele probleme cu materiale educationale, dar se considera a fi
utilizare corectd deoarece a face o copie de rezerva Inseamnd ca de fapt iti protejezi investitia
facuta.

Ideea ce se afla in spatele copyright-ului este ca producatorul sa si primeasca plata/ recompensa
pentru munca efectuatd. Copyright-urile expira dupd cativa ani, problema este ca aceasta perioada
de expirare a copyright-ului se schimba periodic; de exemplu in 1998 The Sonny Bono Copyright
Term Extension Act ( actul prin care se extinde perioada de copyright a marcii Sonny Bono ) a
extins termenul da la finalul vietii autorului plus 50 la viata plus 70 de ani.

Problemele copyright-ului inca se afla sub investigatii, unul dintre pionierii care au atacat la
tribunal anumite acte de copyright este Lawrence Lessig care considera ca este acceptabil faptul
ca, de exemplu, Disney trebuie sd castige bani din producerea desenului animat, dar considera ca
inacceptabil faptul Disney datorita actului Sonny Bono din 1998 este protejat decenii intregi, in
timp ce Disney fara sa plateasca ceva si-au efectuat munca pe aventurile de la Fratii Grimm

O capcana in care cad multi adesea este utilizarea muzicii de fundal in video-uri. Doar muzica ce
a fost cumpdrata cu licenta de a fi utilizata ca fundal sonor in video-uri si filme poate fi utilizata in
acest scop. Este legal, oricum, sd faci inregistrari video unde muzica face parte din fundalul sonor
natural si nu a fost inseratd la montaj Tn mod expres; de exemplu, intr-o discotecd. Dar, multa
atentie !

Extrase din Wikipedia despre copyright: Copyright-ul este un set de drepturi exclusive ce
regleaza si statueaza utilizarea unei expresii particulare a unei idei sau informatii. in partea si cea
mai generald, literal inseamna” dreptul de a copia” o creatie originali. In cele mai multe cazuri,
drepturile acestea au o duratd limitata. Simbolul pentru copyright este ©, si in unele jurisdictii
poate fi scris alternativ fie ca (¢) sau (C).

Legea copyright-ului acopera doar forma particulard sau maniera in care ideile sau informatiile s-
au manifestat, “ forma expresiei materiale “. Nu este desemnat sau nu se intentioneaza sa acopere
ideile, conceptele, faptele, stilurile sau tehnicile care sunt cuprinse sau reprezentate de legea
copyright-lui. In  unele jurisdictii legea copyright-ului oferda motive pentru lucririle satirice sau
interpretative care si ele la randul lor pot fi cu drept de autor copyright. De exemplu, copyright —ul
care subzista In legatura cu un anumit desen animat Mickey Mouse interzice partilor neautorizate
sd distribuie copii ale desenului sau sd creeze ceva ce deriva sau copiaza soricelul antropomorfi al
lui Disney, dar nu interzice crearea de soricei antropomorfii In general, atata timp cat ei sunt
suficient de diferiti s2 nu imite originalul. Alte legi pot impune restrictii legale la reproducerea sau
utilizarea vreunei lucrdri acolo unde nu o face copyright-ul. Marcile inregistrate si marcile
patentate.
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Legile copyright-ului sunt standardizate prin conventii internationale precum Conferinta de la Berna
in unele tari si sunt cerute de organizatii internationale precum Uniunea Europeana sau
Organizatia Mondiala a Comertului de catre statele membre.

Obtinerea si intrarea in vigoare a copyright -ului

O lucrare trebuie sd indeplineasca standardele minime de originalitate pentru a putea fi calificate
drept copyright, iar copyright —ul expira dupd o perioada stabilita de timp ( unele jurisdictii permit
ca aceasta perioada sa fie prelungita). Tari diferite impun teste diferite, desi cererile la modul
general sunt scazute , In Regatul Unit se cere “ iscusinta, originalitate $i munca” . Cu toate acestea,
chiar portiuni anumite din aceste calitatea si Insusiri sunt suficiente pentru a determina dacd un act
de copiere lezeaza sau nu drepturile de autor. In Australia, s-a sustinut faptul ca un singur cuvant
este insuficient ca sd constituie o lucrare cu drept de auitor.

In SUA, copyright —ul s-a facut in mod automat (in stilul conventiei de la Berna) din 1 Martie,
1989, si a avut ca efect aparitia ca mai mult un drept de proprietate. Astfel, ca proprietate,
copyright-ul nu trebuie sd fie garantat sau obtinut prin inregistrare oficiala la vreun oficiu
guvernamental. Odata ce o idee a fost redusa la o forma tangibila, de exemplu securizand-o intr-un
mediu fix ( precum desen fotografie, caseta video sau scrisoare ), destinatorul copyright-ului este
indreptatit s si exercite drepturile exclusive. Cu toate acestea, , iIn timp ce o copie nu trebuie sa
fie in mod oficial Inregistrata pentru ca destinatorul de drepturi de autor sd inceapd sa si exercite
drepturile exclusive, inregistrarea lucrdrilor ( unde legile acelei jurisdictii oferda posibilitatea
inregistrare) aduce unele beneficii; serveste drept dovada de prim fascicul al unui copyright valid
si permite detinatorului de copyright s3 ceara daune statutare si plata pentru avocatii angajati in
timpul procesului de acest fel) (in timp ce In USA , de exemplu, inregistrarea dupd o incalcare a
drepturilor de autor permite doar primirea de daune si profit pierdut). Destinatorul original al
copyright-ului poate fi angajatorul autorului si autorul insusi dacd  lucrarea este “ lucrare
angajata”. Din nou, acest principiu este larg raspandit; in legile britanice Actul din 1988 Copyright
Designs and Patents Act stipuleaza faptul ca o lucrare in care copyright-ul subzista este efectuat de
catre un angajat in timpul contractului de angajament, copyright-ul este in mod automat indreptat
catre angajator.

Copyright- urile sunt in general introduse spre validare de catre destinatorul sau la curtea civila
de justitie, dar Existd de asemenea si statutul de incalcare a drepturilor. Sanctiunile se refera in
mod special la activitati de marfa contrafacuta, dar acum devin din ce in ce mai cunoscute cu
denumirea de colectivitate de copyright precum RIAA, si, din ce in ce mai mult, tinta se indreapta
spre sistemul de sharing al utilizatorului domestic de net. Cu toate acestea pana acum, aceste cazuri
s-au rezolvat In afara tribunalului, cu cereri de plata de cateva zeci de mii de dolari, acompaniate
de o nota de amenintare cu darea In judecata a celui care imparte fisiere pe net , lucru care va fi
ruinant pentru multi dintre cei implicati, astfel ca astfel de cazuri mai rar ajung in sala de tribunal.

Este important sa 1Intelegem ca absenta simbolului de copyright nu inseamnd neapdrat ca

respectiva lucrare nu are copyright. O lucrare creata in mod original prin “ munca mentala” este in
mod inerent considerata ca apartindnd cu drepturi de autor celui care a creat-o .-
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Notificari despre copyright

Utilizarea unei notificari — constand din litera C Tnauntrul unui cerc ( adica ©"),abrevierea "Copr.",
sau cuvantul "Copyright", urmat de anul primei publicdri a lucrdrii si de numele detinatorului
copyright-ului- facea parte din cerintele anterioare statutare din SUA . ( A se observa faptul ca
litera C in interiorul a doua paranteze rotunde nu a fost niciodata Inregistrat §i recunoscut ca marca
pentru copyright in mod oficial. ) dar din 1976, cand SUA au emis un nou act de copyright, act
ce urma indeaproape Conventia de la Berna, utilizarea notificdrilor de copyright a devenit
optionala in  cererea dreptului de autor, deoarece Conventia de la Berna face copyright in mod
automat.[8] Cu toate acestea, notificarea de copyright ( cu folosirea acestor semne ) are consecinte
in termeni de daune permise intr-un proces de incalcare a drepturilor de autor, dar numai in
anumite locuri.

Fraza Toate drepturile rezervate a fost la inceput o notificare formala necesara care spunea ca toate
drepturile sunt garantate de legea copyright-ului si sunt detinute de autorul de drept si impotriva
incalcarilor de orice fel ale acestor drepturi se poate interveni pe calea justitiei. Acest lucru a fost
oferit ca rezultat al Comventiei de la Buenos Aires din 1910, care cerea o declaratie de rezervare
a drepturilor pentru a garanta acoperire internationala in toate tarile semnatare ale conventiei.
Acum aceasta notificare este superflua, deoarece fiecare tara care este membra a Conventiei de la
Buenos Aires este de asemenea membra si a conventiei de la Berna, care stipuleaza ca un copyright
este valabil in toate statele semnatare fara vreo formalitate de notificare.

Aceasta fraza este uneori utilizata chiar si pe unele documente asupra carora autorul nu detine toate
drepturile garantate de legea copyright-ului, precum lucrari realizate sub licenta copyleft. Este o
formalitate obisnuita si este putin probabil sa aiba consecinte legale.

Drepturile exclusive ale detinatorului de copyright
Existd cateva drepturi exclusive care se atageaza la destinatorul unui copyright:

- sa produca copii sau reproduceri ale lucrdrii i sd vanda acele copii ( incluzand si copiile
electronice ).

- sd importe sau exporte lucrarea

- sa creeze lucrari derivative ( lucrari care se adapteaza la lucrarea originala )

-sd profite sau sa expuna lucrarea in public

- sa vanda sau sa atribuie aceste drepturi altora

fraza *“ drept exclusiv”’ Tnseamna ca doar destinatorul de copyright este liber sa exercite drepturile
de autor , iar celorlalti le este interzis sd faca acest lucru sau sa utilizeze lucrarea fara acordul
scris al detinatorului dreptului de autor. Copyright-ul este adesea denumit si *“ dreptul negativ” si
serveste ca sd interzicd persoanelor ( de ex. Cititori, spectatori, ascultatori, si in primul rand
editorilor sau asa numitilor editori ) sa faca ceva, decat sa permita persoanelor ( de ex. Autorii ) sa
facd ceva

in acest fel apare la fel ca la dreptul de design neinregistrat in legea britanica si in legea
europeana. Drepturile detinatorului de copyright de asemenea ii permit s nu foloseascd sau sd nu
si exploateze drepturile pe durata acestora. Acest lucru inseamnd ca un autor poate alege si
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exploateze dreptul sau de copyright doar pe o parte a duratei de existenta a copyrightului, iar in
perioada cealalta si nu mai exploateze acest drept. , precum si viceversa. Sau doar una dintre
versiuni.

Criticile resping totodatd aceasta afirmatie ca fiind bazata pe interpretarea filozofica ca legii
copyright-ului ca entitate, si nu este impartita sau data in mod universal. Existd de asemenea si
dezbaterea conforma céreia dreptul de copyright este un drept moral sau conform céreia este un
drept de proprietate. Multi aduc argumente ca acest copyright nu Existd doar pentru a restrictiona
anumite terte parti de la a publica idei si informatii, iar definirea copyrightului ca un drept negativ
pur este incompatibila cu obiectivul publica de politica de incurajare a autorilor de a crea noi
lucrari si de a imbogati domeniul public.

Dreptul de a adapta o lucrare Inseamna transformarea modalitatii in care respectiva lucrare este
exprimatd. Exemplele includ dezvoltarea unui scenariu de piesa sau a unui film, plecand de la un
roman; traducand o poveste; precum si adaptarea unui aranjament muzical.

Utilizarea corecta si negocierea adecvata

Copyright-ul nu interzice toate multiplicirile sau copierile. In Statele Unite, doctrina utilizarii
corecte, codificatd de Actul de Copyright din 1976 ca 17 U.S.C. Paragraful 107, permite anumite
copieri sau distribuiri fara a avea permisiunea detindtorului de drept al al copyright-ului sau plati
effectuate catre acesta. Statutul nu defineste Tn mod explicit utilizarea in termeni legali, dar oferd in
schimb patru factori non-exclusivi, de avut in vedere Intr-o analiza a utilizarii legale. Acesti factori
sunt urmatorii:

-scopul si caracterul utilizarii

-natura lucrdrii de copyright

-ce anume volum si proportie a lucrdrii au fost luate, si

-efectul folosirii pe o potentiald piatd sau valoarea lucrarii de copyright

In Regatul Unit, precum si in alte tiri din fostul Imperiu Britanic, s-a stabilit de citre tribunale sau
prin legislatie, o notiune similard de negociere corectd. Conceptul nu este intotdeauna foarte bine
definit; totusi, in Canada, a fost permisd prin statut din anul 1999, copierea exclusiv pentru uz
personal. In Australia, exceptiile de la o negociere corecta dispuse in Actul de Copyright 1968 (Cth)
constituie un numar restrans de circumstante in care materialul poate fi copiat sau adaptat fara
consimtamantul detinatorului de drept. Domeniile de utilizare a negocierilor corecte sunt cercetarea
si studiul, recenziile si critica, reportajele de stiri si acordarea de sfaturi profesionale. Sub legea
australiand in vigoare, incd este consideratd ilegala copierea, reproducerea sau adaptarea
materialului cu drept de copyright, pentru utilizare personald, fard a avea permisiunea detindtorului
copyright-ului.

In Statele Unite, AHRA (Dreptul de inregistrare audio acasi , codificat in paragraful 10, 1992)
blameazad consumatorii care fac inregistrari de muzicd necomerciale, in schimbul favorizarii
acestora in aparitiile media, sugerand totodata utilizarea unor dispozitive de control a copyright-ului
pe sistemele de Inregistrare.

Paragraful 1008. Interzicerea anumitor actiuni de multiplicare

Nu este permisd in numele acestui codicil nici o actiune de copyright care se bazeaza pe fabricarea,
importarea sau distribuirea dispozitivelor audio digitale, mediul de inregistrare audio digital, vreun
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dispozitiv de inregistrare analog sau un mediu de acelasi tip, sau care se bazeaza pe utilizarea ne-
comerciala de catre un consummator a acestor dispozitive pentru realizarea inregistrarilor muzicale

digitale sau a inregistrarilor muzicale asemanatoare.

Mai tarziu, au fost atasate alte documente la legea Copyright-ului din America, astfel incat,
realizarea de 10 copii in anumite scopuri, s-a considerat a fi comerciald, dar nu exista nici o regula
generala care si prevada acest lucru. Intr-adevir, realizarea unei copii complete a unei lucriri, sau
in multe cazuri, utilizarea unei parti din aceasta, in scopuri comerciale, nu este consideratd a fi
utilizare corectd. Actul de Copyright Digital Millennium interzice fabricarea, importarea sau
distribuirea dispozitivelor a caror utilizare initiald sau doar cea comerciala este aceea de a impiedica
accesul sau copierea, realizat de catre un detindtor de copyright. Curtea a stabilit faptul ca utilizarea
corectd nu presupune angajarea in astfel de distribuiri.

Este foarte important sd reamintim faptul ca regimele copyright pot si chiar difera de la o tard la
alta, chiar si in cazul tarilor care aderd la aceeasi Conventie a copyright-ului. Ar fi extreme de
periculos sd presupunem ca o activitate permisa de legislatia unei tari este automat permisa si in alta
parte.

A se citi despre drepturile de copyright EU : http://en.wikipedia.org/wiki/EU_Copyright directive

Copierea si inregistrarea materialului audio

Majoritatea cardurilor de sunet au in partea din spate a celor mai multe calculatoare, patru 1/8"
conectari- doud de iesire si doud de intrare. Una dintre mufele de intrare va fi notata ca fiind pentru
utilizarea microfonului, prin cuvantul "Mic" sau prin imaginea unui microfon. Aceasta nu trebuie
folosital

Trebuie gasitd in schimb intrarea Line. A se verifica marcajele de pe spatele cardului de sunet
pentru a determina care dintre acestea este — de obicei sunt fie simboluri sau etichete pentru a ne
ajuta. In cazul in care etichetele nu sunt suficient de clare, trebuie si se verifice manualul.
Asigurati-va ca sursa de curent care intrd in cardul de sunet este un conector stereo de 1/8".

Urmatorul pas este acela de a incepe inregistrarea/editarea software-ului. Echipele POOLS pot
recomanda Audacity:

Audacity este un software de inregistrare si de editare a sunetelor iIn mod gratuit. Este disponibil
pentru Mac OS X, Microsoft Windows, GNU/Linux, precum si alte sisteme operationale.

Pentru a descarca software-ul mergeti la http://audacity.sourceforge.net/

Software-ul Audacity permite

-nregistrarea audio live.

-convertirea casetelor si Inregistrarilor digitale sau a CD-urilor
-editarea Ogg Vorbis, MP3, si a fisierelor sound WAV .
-tdierea, copierea, impartirea si amestecarea sunetelor impreuna
-modificarea vitezei de inregistrare.

- s1 mult mai multe!
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Dupa inregistrare este posibila filtrarea resultatelor cu ajutorul filtrului special pentru zgomote.

Noise Removal
Maize Removal by Dominic Mazzoni

Step 1

Select afew seconds of just noize
so Audacity knows what to filter out, then
click Get Maoize Profile:

." Get Noise Profile .;

Step 2

Select all of the audio you want filtered,
choose how much naize you want filtered aut,
and then click Remove Moise.

—
N

Less Mare

Preview Remove Noise

(. Close )

Fisierele care rezultad pot fi apoi scrise n mai multe formate diferite, de exemplu figiere de tipul
mp3 ce pot fi distribuite online si podcast.

Link-ul care are cea mai bund documentatie si indrumdri oferite pas cu pas, este
http://audacity.sourceforge.net/help/tutorials

Procedeul prin care se copiaza VHS pe DVD

Metoda cea mai simpla este aceea de a folosi un recorder DVD stand alone, si de a conecta player-
ul VHS la acesta.
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In cazul in care rezultatul nu este acceptabil din cauza zgomotului sau a proastei calitdti a casetelor,
se poate rezolva cu ajutorul unui stabilizator video, un aparat care in unele cazuri, face de asemenea
posibila copierea unor casete comerciale protejate, DAR in multe tari aceste proceduri sunt ilegale.

VideoStabilizatorul

Copierea VHS si a altor inregistrari video la un calculator

Pentru a copia de la un video player (precum si de la alte aparate mai vechi) este necesara
achizitionarea unui hardware. O solutie recomandabila este aceea de a cumpara un Plextor “Digital
Video Converter” iar dispozitivul de dimensiuni mici este echipat cu tot software-ul necesar
inregistrarii si copierii. Acesta este atasat la un calculator prin cablu USB.

Convertorul Digital Video este conectat la calculator printr-un cablu USB
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Convertorul X Plextor “Digital Video Converter” are intrare pentru audio, video si pentru S-video.

VHS-ul fisierelor adaptabile pentru websites, de exemplu
fisierele wmyv

Primul pas este acela de a conecta aparatul video la calculator; rugam a se citi capitolul “Copierea
VHS si a altor inregistrari video la calculator” ; Tn momentul in care aparatul video a fost conectat,
existd mai multe posibilitati de a-1 converti la un format de web cum ar fi wmv. Majoritatea
dispozitivelor (e.g. Plextor CornvertX “Digital Video Converter”) care poate fi achizitionat, este
echipat complet cu tot software-ul necesar salvarii fisierelor wmv.

O alta varianta este folosirea Microsoft Windows Media Encoder care poate inregistra, prezenta
evenimente live si converti fisiere video. Pentru a descdrca si a citi mai multe despre software,
mergeti la:

www.microsoft.com/windows/windowsmedia/9series/encoder/default.aspx

Q Untitled - Windows Media Encoder, |z EI”Z'

File wiew Control Tools Help

ﬁ Mew Session ;‘ H @ Properties O Start Encoding 0 Stop 0 Pause

Zoom [100% | Display: [Output | Freview: |5393 Kbps (1280 720)

Monitor

| Poges ____________§

High definition quality au

None

<

System

Encoder ready

Microsoft Media Encoder
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Metode de predare a limbilor straine in cazul studentilor cu
dizabilitati

Mai multe informatii despre studentii cu probleme de auz:

SIGNALL este o competentd lingvistica trans-nationala si un proiect de instruire care are scopul de
a mari capacitatile auditive ale societdtii de Surdo-muti si a limbajului semnelor printre organizatii,
angajatori §i persoane fard probleme de auz. Se intentioneazd cultivarea unei schimbari in
comportament si a unei implicdri din partea organizatiilor, corpurilor angajatoare, a institutiilor de
invatamant, autoritatilor publice si a societdtii ca grup de interes, in modul in care persoanele cu
probleme de auz sunt percepute si tratate.

Tarile participante include Republica Ceha, Finlanda, Irlanda, Spania si Regatul Unit.

Pachetul de informare SIGNALL va avea ca scop furnizarea unui mecanism ce va fi martor al
schimbarilor petrecute in modul in care societatea se va comporta fatd de persoanele cu probleme
auditive — nu pur si simplu prin simpla tolerantd din trecut, ci prin integrare sociald, acces si
intelegere.

Produsele includ un manual, un documentar DVD, un CD-ROM si un website.

Pentru mai multe informatii, contactati www.signallproject.com

Limbajul semnelor nu este un limbaj international. De exemplu, limbajul semnelor pentru Spania va
fi diferit fatd de cel din Costa Rica, chiar dacd limba vorbitd este aceeasi. Deci persoanele cu
dizabilitati auditive, care sunt mobile din punct de vedere international, sunt incurajati sa invete sa
citeasca pe buze si chiar sa pronunte 0 limba straina.

De fapt, aceste persoane trebuie sa decida asupra scopurilor lor in legiturd cu o clasd de limba
striind: de exemplu, s invete pronuntia corectd, vorbit-citit sau citit/scris. In plus, ei trebuie sa
discute cu profesorul lor modalitatea in care vor spune lectia: vocal, cu ajutorul degetelor, ambele
variante, sau prin reprezentarea vizuala a sunetelor. (1)

In orice caz, materialele audio-vizuale sunt folositoare persoanelor cu probleme de auz, fara
importantd daca scopul invatarii respectivei limbi strdine este acela de a percepe sau unul
productive.

Metode de predare in cazul elevilor cu probleme de auz, cu ajutorul materialelor
Audio-Vizuale

e Profitati de larga varietate a dispozitivelor de ascultare (de ex. Amplificatorii) pentru a privi
filme In limbi straine, la TV.
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e Folositi mai multe activitdti de scriere/citire cum ar fi activitatile transcrise pe audiocasetofoane
sau software-uri de Tnvatare a limbilor strdine asistate de calculator.

e Folositi videoclipurile sau filmele care au subtitrari intr-o limba straind, ori de cate ori este
posibil.

Subtitrarea materialelor Audio-Vizuale

Decizia de a subtitra materialele audio-vizuale de invatare a limbilor strdine presupune luarea mai
multor decizii, cum ar fi de exemplu:

e Ar trebui sa fie subtitrat tot textul vorbit sau numai céteva idei principale?

e Ar trebui sa fie subtitrat textul In limba straina, fara a fi tradus in limba materna a studentului?

e Ar trebui corectat limbajul original atunci cand se face transcrierea sau ar trebui sa se ramana la
textul original, chiar daca acesta contine greseli?

Cercetare:

e O competenta lingvistica trans-nationald si un proiect de instruire al caror scop este acela de a
accentua implicarea diferitelor organizatii, angajatori si persoane fara probleme de auz, in
cultura si limbajul semnelor specifice oamenilor surzi.
http://www.signallproject.com

e O lucrare de masterat in care se explicd modul 1n care copiii inteleg informatia si o prelucreaza
prin subtitrare.
http://www.ndcs.org.uk/news_media/news/subtitling_for.html

e Subtitrare educationala pentru copiii cu dizabilititi de auz
Damper, R. L., Baker, R. G., Lambourne, A. D., Downton, A. C., King, R. W. and Newell, A. F.
(1984) Subtitrare educationald pentru copii cu dizabilititi de auz. in metode de invitare din
cadrul celei de-a doua conferinte internationale de aparatura pentru reabilitare, pp. 304-305.

e Metode de predare a limbii engleze la copiii cu dizabilitditi de auz in China
http://www.eslcafe.com/forums/teacher/viewtopic.php?t=1056

e (rearea unui curs online de limba engleza pentru astfel de copii, realizat de Elina McCambridge
emccambr(@sun3.oulu.fi primele rezultate fiind asteptate pentru publicare In primavara lui 2007

e O listd de link-uri in limba englezd, cu forumuri si institutii de cercetare care servesc
necesitatilor persoanelor cu deficit auditiv
http://www.deafblind.com/deafness.html
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Elevi cu dizabilitati vizuale si accesibilitatea materialelor

La elaborarea materialelor audiovizuale care pot fi folosite de catre elevi cu dizabilitati vizuale, este
necesard modificarea materialelor video si includerea voice over care sa contina informatii in plus,
de ex. “Barbatul a parasit camera” + descrieri generale.

Articolul de mai jos se bazeaza In mare parte pe articole publicate Tn Wikipedia, enciclopedia de uz
liber.

Accesibilitatea Web se refera la obisnuinta de a face accesibile paginile de web cu ajutorul unei
game variate de agenti de utilizare software si dispozitive, nu numai prin intermediul browser-ilor
de web standard. Acest lucru este extreme de important in cazul persoanelor cu dizabilitati cum ar fi
cele vizuale. Pentru a accesa web-ul, unii utilizatori au nevoie de un software special sau de
dispozitive in plus fata de browser-ul web standard, sau chiar browseri web special creati. Design-ul
pentru accesibilitate este o subcategorie a aceluia pentru utilizare.

Accesibilitatea este practica realizarii unei mai usoare navigari §i citiri a paginilor de web. Este
intentionatd pentru a-i ajuta pe cei cu probleme, dar poate fi folositoare tuturor persoanelor.
Articolele care urmaresc aceste ghiduri sunt mai usor de citit si sunt editate de catre colaboratorii
Wikipedia.

Beneficii ale accesibilitatii pe web

Crearea de website-uri cu accesibilitate inclusa poate deseori sa reduca numarul de utilizatori. Un
design bun poate de asemenea sd permitd accesul mai usor la programele automate de software care
citesc continutul acestuia, cum ar fi de exemplu, programele de cdutare.

.....

intereseazd, Tn modul 1n care sunt obisnuiti. De acest lucru pot beneficia toti utilizatorii, nu numai
cei cu probleme medicale: de exemplu, unii utilizatori ar putea dori sd regleze marimea textului
datorita faptului ca folosesc un display foarte mic pe telefonul mobil, sau ar putea sa fie nevoie sa se
foloseasca tastatura pentru a controla calculatorul deoarece nu au un mouse sau prefera sa nu
foloseasca unul. Programele de cdutare nu pot sa se foloseasca prea mult de grafice.

De exemplu, hyperlink-urile care pot fi accesate numai 1n cazul in care se da clic pe ele cu mouse-
ul, sunt imposibil de utilizat pentru cei care folosesc doar tastatura sau ecranul pentru a interactiona
cu calculatorul. Informatia furnizatd numai pe support audio nu poate fi accesatd de persoane cu
dizabilitati, iar daca aceasta este oferitd numai in format graphic, este invizibild pentru cei cu
incapacitate vizuala.

oferi accesul tuturor utilizatorilor.
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La adresele peepo.com si peepo.co.uk se afla un set de sfaturi si doud portaluri care au incluse
grafice, programe de control cu eficacitate marita si interactiune mult Tmbunatatitd, create pentru
persoanele care vor sa 1si dezvolte abilitatile la citire. (necesita browser SVG ).

Dispozitivele utilizatorului agent

Majoritatea oamenilor acceseaza web-ul folosind un browser web de pe un calculator. Alte
modalitdti de a accesa web-ul includ un Personal Digital Assistant (PDA) sau un telefon mobil. Mai
sunt folosite si programele de cautare care acceseaza web-ul cu ajutorul unui web spider.

Este disponibild o gama variata de tehnici si tehnologii pentru a facilita accesul web al persoanelor
cu dizabilitati, sau pentru utilizatori in general. Acestea pot fi impartite in doud clase (non-
exclusiviste): tehnologii de initiere, care deservesc o dizabilitate majord cum ar fi orbirea; si
tehnologii de coordonare, asistentd, pentru probleme mai putin grave.

Tehnologiile de initiere includ:

-browseri de tipul speech sau voice pentru a citi textul cu voce tare
-software de tip speech sau recunoastere, care pot accepta comenzi vocale la calculator, sau sa
corecteze un text scris dupa dictare.

-Terminalul Braille, constand intr-un display Refreshable Braille care transpune textul in caractere
Braille (de obicei prin mijloace de ridicare a punctelor prin spatii mici, pe o suprafatd netedad) si o
tastatura Braille (fie una de tipul obisnuit “QWERTY” sau o tastaturd special conceputd pentru
sistemul Braille).

Tehnologii de coordonare
In plus fatd de agentii de utilizare web, mai existd si o gama variati de tehnologii de coordonare,

disponibile pentru a ajuta oamenii in ceea ce priveste accesibilitatea calculatoarelor. Aceste
tehnologii pot fi de un real ajutor persoanelor cu dizabilitati. Exemplele includ:
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Software de recunoastere a sunetului, care pot fi folositoare celor care prezinta dificultati in
utilizarea mouse-ului sau a tastaturii.

Software de marire a ecranului, care face mai vizibil ceea ce este pe monitor, ajutdnd astfel
persoanele cu probleme vizuale.

Tastaturi care pot face mai usoara si mai precisa redactarea, pentru cei care au dizabilitati motorii.

Software de citire a ecranului, care poate citi, cu ajutorul speech-ului sintetizat sau al elementelor
selectate, ceea ce este dispus pe monitor (de ajutor in cazul persoanelor cu probleme de citit sau
dificultati de Invatare) sau care pot citi tot ceea ce se Intdmpla pe PC (folosit de catre utilizatorii cu
dizabilitati vizuale sau chiar fara vedere).

Software de traducere pentru a permite citirea website-urilor in limbi straine, pentru cei care au fost
diagnosticati a avea probleme de invatare.

Sfaturi generale si indrumari pentru crearea paginilor de web
accesibile

(sursa: iIndrumari de accesibilitate Wikipedia :
http://en.wikipedia.org/wiki/Wikipedia: Accessibility)

Structura articolului

A se evita mutarea continutului , deoarece deterioreazi imaginea standard a paginilor. in cazul in
care trebuie sd folositi un TOC flotant, puneti-l sub sectiunea principald fixa. Utilizatorii de
programme pentru citire a ecranului presupun cd dispunerea continutului este imediat dupa
introducere; nu vor observa de asemenea nici un text care este plasat intre TOC si primul titlu.
Titlurile trebuie sa fie descriptive si in ordine logica (vezi de asemenea- Referinte- Alte informatii-
Link-uri externe).

A se evita utilizarea titlurilor cu acelasi nume ca de exemplu "search" sau "go".

Link-urile de clarificare, lamurire, ar trebui sa fie primele elemente ale unei pagini, inainte de orice
imagine sau casuta de informare.

Textul

In momentul redactirii, si nu se intrerupa un rand decat in cazul in care este absolut necesar, pentru
ca cel mai simplu mod de a redacta cu ajutorul unui screen reader este navigarea rand cu rand.
Scrierea si erorile gramaticale pot afecta dramatic sunetul unui text (“initiativd” in loc de
“Initiator”), ceea ce poate face textul si mai greu de citit.

Trebuie sd se furnizeze un program de traducere literard pentru orice text, intr-un sistem de scriere

non-latin. Screen readers care nu au suport Unicode vor citi un caracter care nu face parte din
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sistemul latin-1, ca fiind un semn de intrebare, si chiar si in ultimele generatii ale versiunii JAWS,
cel mai popular screen reader, caracterele Unicode sunt foarte greu de citit.

A nu se folosi tehnici care necesitd actiune fizicd pentru a oferi informatii, cum ar fi sfaturi

referitoare la mijloacele tehnice utilizate sau alt text de tip "hover".

Link-uri

A nu se suprapune link-urile. Screen readers plaseaza fiecare link pe randul sau.

Creerea unor descrieri bune ale link-urilor, in special pentru link-urile externe. (a se evita tipul de
link.uri de genul“click aici” sau “acesta”

Evitati plasarea link.urilor in secsiunea pentru titluri, doar dacd nu cumva textul link este unicul din
titlu. Screen readers nu vor mai citi titlul daca intlnesc un link, iar daca acesta este prima parte a
titlului ei vor citi numai textul link. De exemplu un titlu de genul "The Simpsons" va fi citit "The",
iar un titlu "hackerii in cultura populard" va fi citit "hackerii".

Sa fie mai usor de citit (de exemplu: nu folositi [[clock|clocks]] atunci cand [[clock]]s vor
functiona).

Culoarea

Asigurati-va cd accentuarea sau modificarea culorii nu sunt unicele modalitati folosite pentru a
marca informatiile importante. Mai ales nu trebuie folosit textul colorat decét in cazul in care este
astfel indicat de status-ul sau; se pot folosi alte metode, cum ar fi caracterele in italic sau notele.
Altfel, utilizatorii fara vedere sau cititorii care acceseaza Wikipedia cu ajutorul unui dispozitiv care
nu are ecran color, nu vor putea primi aceasta informatie.

Multi cititori ai Wikipedia pot fi partial sau chiar total insensibili la culoare. Asigurati-va cd aceste
combinatii color folosite In Wikipedia (note, casute de navigare, grafice, etc.) prezintd un contrast
corespunzator. Folositi un generator de culoare pentru selectarea culorilor si instrumente de
simulare a imaginii colorblind (filtru de culoare.wickline.org sau vischeck.com) pentru verificarea
rezultatelor.

Paginile de web pot fi verificate online de catre agentii de perfectionare, cu AccessColor, care
analizeaza sursa HTML pentru o pagind de web si Cascading Style Sheets associate, iar apoi
calculeaza contrastul de culoare si pe cel de luminozitate dintre text si culorile de fundal conform
WCAG 1.0

Se poate testa contrastul de culoare potrivit pentru persoanele cu dificultdti de vedere, inclusive
pentru cei insensibili la culoare, cu ajutorul Analizatorului de contrast de culoare care foloseste
algoritmi de la W3C.

Tabele

Screen readers precum si alte instrumente de web browsing, folosesc tabele tags pentru a-i ajuta pe
utilizatori sa navigheze informatiile continute in cadrul lor.

Caption ( |+)

Un “caption” este titlul unui tabel, care-i descrie structura

Rezumatul ( summary="...")
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Rezumatul poate furniza o descriere mai lunga a scopului tabelului si a structurii pentru browserii
non-vizuali.

Titlurile de randuri si coloane( ! )

Ca si In cazul de mai sus, acestea ajuta la prezentarea informatiei Intr-o structura logica,
vizitatorilor. Acestia pot mai intai sa citeasca titlurile, si apoi sa navigheze informatiile corelate.

Voice browsers pot citi tare un tabel cu date in ordinea urmatoare:

Titlu: [titlul de text]

Rezumatul: [rezumatul textului]

[titlu de coloana 1]: [titlu de rand 1], [titlu de coloana 2]: [celula 1,2], [titlu de coloana 3]: [celula
1,3] [titlu de coloana 1]: [titlu de rand 2], [titlu de coloana 2]: [celula 2,2], [titlu de coloana 3]:
[celula 2,3]

Dispunerea tabelelor
Unele navigari, serii si casute info sunt facute cu ajutorul tabelelor.

Evitati sd folositi tabelele numai pentru a ageza in pagind. Cea mai buna variantd este sa folositi
blocurile HTML's <div> si corectorii de stil, deoarece acestia furnizeaza flexibilitate.

In cazul dispunerilor in pagina mai simple, tabelele sunt o optiune. In special daci singurul punct al
tabelului este acela de a avea un efect de floating, atunci alinierea ="right" etc. va functiona cu
anumiti browseri care nu au nevoie deloc de CSS. Aceasta este de fapt o aproximare a <div> plus
CSS, si nu design-ul in sine de folosire a "table layout".

Oricum, pentru a evita barierele de accesibilitate, atunci cand folosirea tabelelor in scopuri de
aranjare 1n pagina nu presupune utilizarea si a vreunei caption, sau a unui rand, sau titlu de coloana
si nici vreun rezumat. Aceste elemente structurale ale tabelului ar trebui folosite numai pentru
tabele de informatii. A nu se folosi elemente structurale in scopuri de prezentare, ci doar pagini
stilizate.

Imaginile

Imaginile ar trebui sd contina un titlu, fie prin folosirea sintaxei de construire a imaginii sau o linie
secundara de text. Titlul ar trebui sd descrie cu acuratete orice informatie continuta in imagine.
Acolo unde este posibil, si diagramele si graficele ar trebui sa aiba un text echivalent, sau ar trebui
sa fie bine descries de asa maniera Incat utilizatorii care nu pot vedea imaginea, sa isi formeze o
idee despre concept.

Descrierile imaginilor detaliate, in cazul 1n care nu sunt potrivite pentru un articol, ar trebui plasate
pe pagina de descriere a imaginii, cu 0 nota care sa spuna ca prin activarea link-ului de imagine, se
va ajunge la o descriere mai detaliata.
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Stilul si marcajul

A se evita stilul CSS in interiorul unui rand= atribute acolo unde este disponibila o
clasa similara comuna, de exemplu class="wikitable".

A se evita CSS 1n cazul in care un simplu marcaj are acelasi efect pentru mai multi browseri e.g.
alinierea="dreapta".

Efectele inserarii CSS trebuie testate cu CSS dezactivati. CSS din interiorul unui rand nu este admis
de mai multi browseri, media si versiuni XHTML.

A nu se folosi <font> sau CSS inserati pentru a modifica marimea font-ului. Daca este neaparat
necesar, folositi <small> sau <big> care sunt compatibili pdna la un punct si cu Lynx (chiar
inclusi).

A nu se folosi <font> pentru a modifica culorile fundalului, decat in cazul in care se foloseste un
bgcolor= marcator pentru fixarea culorii fundalului. Este mai bines a se foloseasca tag-uri de logica
simpld, cum ar fi <em>, <code>, sau <strong> pentru a marca diferentele semantice.

Inline CSS este ideal pentru scopuri decorative care include culorile decorative, dar nu trebuie
folosite atat CSS cat si marcarul: browserii mai vechi respecta marcajul original si ignora CSS.
Combinarea tag-urilor originale cu culorile CSS este o idee buna (bineinteles, totul depinde de
culorile browser-ilor care sustin CSS).

Nu folositi tag-urile stilului real <u>, <i>, sau <b>, este mai bine sa folositi marcarul Wiki " or ",
sau tag-urile stilului logic.

Mai presus de toate, trebuie sd va folositi flerul, un <u> desprins de context ar putea sa fie absolute
in ordine daca este folosit pentru a indica ceva de genul unui link pe care nu se da click.

Auditul accesibilitatii Website

Un numar mare de organizatii, companii si consultanti ofera audit de accesibilitate a web-ului.
Acestia, un tip de testare a sistemului, identificd problemele de accesibilitate care existd in cadrul
unui website si oferd sfaturi si coordonare asupra pasilor care trebuie facuti pentru a corecta aceste
probleme.

Sunt folosite mai multe metode pentru a verifica website-urile in ceea ce priveste accesibilitatea:

Sunt disponibile tot felul de instrumente automatizate care pot identifica unele probleme aparute.
Revizorii tehnici de expertiza, care au cunostinte vaste in domeniul tehnologiilor de creeare a unui

sfaturile necesare in problemele gasite.

Testarea utilizatorului, de obicei verificatd de catre experti tehnici, presupune setarea unor sarcini
pe care userii obisnuiti sa le poatd scoate pe site-ul web si revizuirea problemelor pe care acestia le
intampina in momentul in care Incearca sa transfere sarcinile.

Fiecare dintre aceste metode are si parti bune si parti mai putin bune:

Instrumentele automatizate pot procesa multe pagini intr-un timp relativ scurt, dar pot numai sa
identifice unele din problemele de accesibilitate ce pot fi prezente in cadrul site-ului web.
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Revizia de expertiza tehnicd va identifica multe din problemele care exista, dar procesul dureaza
destul de mult timp, si multe dintre site-uri sunt prea mari pentru a permite unei persoane sa verifice
pagind cu pagina.

importantd pentru identificarea problemelor ce ar putea de altfel sa fie trecute cu vederea, insa
trebuie folosita de asa maniera incat sa evite riscul luarii unei decizii de creere.

WCAG Overview http://www.w3.org/W Al/intro/wcag.php
W3C's WAI Coordonatorul accesibilitdtii continutului 1.0, http://www.w3.0rg/TR/1999/WAI-
WEBCONTENT-19990505/

Resurse pentru utilizatori

Fundatia Americand pentru Nevazatori — Accesibilitatea Web:
http://www.afb.org/Section.asp?Section]D=57& TopicID=167

Institutul National Regal al Nevazatorilor: Tehnologie:
http://www.rnib.org.uk/xpedio/groups/public/documents/code/public rnib001974.hcsp

Web-ul meu, calea catre BBC: http://www.bbc.co.uk/accessibility/

Resurse pentru designeri

Accesibilitate101 — UK Web Accessibility FAQ:
http://www.accessibility101.org.uk/web-accessibility-facts.htm

.....

http://www.nlb-online.org/mod.php?mod=userpage&menu=61&page id=371#content

Accesibilitatea la creerea unui Web — Un referat online dedicate creerii si dezvoltarii unui web
http://www.d.umn.edu/itss/support/Training/Online/webdesign/accessibility.html

Autoritatea Nationald pentru persoane cu probleme vizuale (Irlanda) - ICT Accesibilitatea
http://www.nda.ie/cntmgmtnew.nsf/0/34774EDB9EDC2A 1E80256F8600431030?OpenDocument

RNIB Centru de accesare Web
http://www.rnib.org.uk/xpedio/groups/public/documents/code/public_rnib008789.hcsp
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De ce W3C ? Importanta codurilor de web valide, de Mihaela Lica
http://www.pamil-visions.com/W3C-compliance.php

Metodologia universald a evaluarii unui Web
http://www.wabcluster.org/uwem1/

Intreabd numai: Accesibilitate integrata prin Design de Shawn Lawton Henry
http://www.uiaccess.com/accessucd/overview.html

Sectiunea 508 Cursuri de instruire (gratis!)
http://www.section508.gov/index.cfm?FuseAction=Content&ID=5

Supraveghetorii accesibilitatii unui Web

imbunatatita in prima  parte a anului 2006 s actualizata periodic:
http://www.w3.org/WAI/ER/tools/Overview.html
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Cum sa iti creezi propriile exercitii de CALL

Daca stii sa folosesti un processor word si stii cum sa iti salvezi lucrarea in mai multe locuri pe hard
disk, sau poate chiar pe net, inseamna ca posezi toate informatiile necesare creerii exercitiilor de tip
CALL.

Existd mai multe sisteme de monitorizare care ajutd la creerea mai usoara a exercitiilor, dar multe
dintre acestea sunt dificil de invdtat cum se manevreaza (in ciuda a ceea ce se promite pe coperta).
Multe aceste sisteme sunt scumpe de achizitionat iar altele necesitd chiar licentd speciald pentru
fiecare utilizator in parte. Insi nu este cazul si disperim, deoarece mai existi si software-uri
gratuite, care se pot utiliza usor. Va recomandam sa incercati software-ul gratuity 1, numit Hot
Potatoes, facut de “Half Baked Software”. Se poate descarca acest software de la adresa:
http://hotpot.uvic.ca/

Dupa instalarea programului, trebuie sa va inregistrati, lucru care este gratuit, iar dupa aceea primiti
o parold de care este nevoie atunci cand incepeti sa faceti exercitiile.

Hot Potatoes oferd o gama variatd de exercitii. Se da clic pe tipul de exercitiu dorit, de pe ecranul
principal:

& Half-Baked Software’s Hot Potaloes EHEWZl
File Potatoes Options  Help

Hot Potatoes- Verghis

From Half-Baked Software Inc

Cea mai buna modalitate de a invata cum se foloseste Hot Potatoes este aceea de a lucra prin on-line
Tutorial, furnizat odatd cu programul, si facand aceasta, practic se invatd cum se foloseste
programul.

Hot Potatoes poate fi adaptat/ tradus in orice limba, astfel Incét instructiunile si Indrumarile sunt
date in limba solicitata.

In cazul in care doriti si incercati ceea ce au creeat alti profesori cu ajutorul programului Hot
Potatoes, puteti merge la adresa de web: http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/sites6.htm unde puteti lucra
intr-o gama variatd de limbi, cum ar fi araba, engleza, finlandeza, franceza, latind, indoneziana,
italiand, germana, italiana, maura, portugheza, dialectul salish, spaniola si suedeza.
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Un exemplu al resurselor disponibile de la aceste link-uri sunt “Video on Demand Resources” de la
Scoala Ashcombe , UK :
http://www.ashcombe.surrey.sch.uk/Curriculum/modlang/shared/vod sp.htm Site-ul a oferit Ia
mijlocul Iui 2006 un total de 35 de casete video 1n limba franceza, 23 in germana, 16 in spaniola, si
8 1n italiana, toate gratuit. Fiecare casetd video este insotitd de exercitii facute in Hot Potatoes.
Subiectele acoperite sunt: Self, Family & Friends, Leisure/Entertainment, Free Time, Pocket
Money, Local Environment, My house and home, Home and Home Life, Daily Routine, Education,
School subects, Travel and Transport, Holidays and Tourism, Food and Drink, Shopping &
Services, Healthy Living, Healthy lifestyle, Work, and Career & Plans

Se poate vedea mai jos un exemplu de exercitiu care poate fi realizat cu ajutorul Hot Potatoes

Un chestionar cu multiple variante de raspuns

JBC este creat pentru acest tip de chestionar. Se pot adresa cat de multe intrebari se doreste, fiecare
dintre ele avand pana la cinci variante de raspuns.

B 1quiz: [Untitled] DEx

File Edit [nsert Manage Questions Options Help

e HE<®E B EEES B 2
Title | |

Qi :

‘Mu\llp\e-chmce j

-~ .
- Answers Feedback Settings

[~ Correct
A

[~ Caorrect

[ Correct

[~ Correct

(Config: englishé.cfg

Se tasteaza pur si simplu numarul de alegeri facute, pentru fiecare in parte trebuie sa se aleagd un
feedback si sa se decida dacd acesta este corect, iar in cazul in care mai mult de un raspuns este
corect, se poate stabili daca elevul trebuie sa dea clic pe toate raspunsurile corecte.
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¥ JBC: [Untitled]

File Edit Insert Manage Questions Options Help

=10l x|

S

s.dk

| www.language

(aCcHHOEBMY | o/ or HAWGD B | 7 |

Computer Assisted Language Learning

|
Title |

Q|1 j Hot Potatoes does not cost anything when =
= ||
h 4

I~ | &l comect answers must be selected)
rA You have registrered the program =] Mo, that is not enaugh =]
[ -] |
re You are a teacher ;l Mo, that is not enough ;l
H [
rc You place the exercises on your Infranet =] [mo, the exercises may only be placed an =]
x| |the Internet =l
~ D The exercises are free and placed on the ;I Correct! ;I
Internet = =l
rE The students do nat pay for using the =] Mo, the exercises must also be placed on =]
exercises x| |the Intemet =l

[ [Config: englishs.cfg

Exercitiul rezultat arata astfel:

N

Computer Assisted Language Learning

Mulipls-choics exsrciss

Choose the comect answar for each question.

LT
1. Hot Fotatoes does not cost anything when
A [You heve registrersd the program
B You are a teacher
€ You place the exsrcises on your iranet
D The exercises are free and placed on te intemat
E

The students do not pay for using the exercises

Un program de tipul Quiz

JQuiz este programul Quiz care va permite sa adresati intrebari si sa oferiti raspunsuri. Este mai
solicitant pentru dvs., deoarece trebuie imaginate toate variantele de raspuns corecte posibile, pe
care un elev ar putea sa le scrie, altfel se poate intdimpla ca programul sa-i spuna acestuia ca un

raspuns corect, este gresit!
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File Edit Insert Manage Questions Options Help

[acHBCREY | - :e | BEAFRD (B | 2 |

Title ||
S .
=

il | Correct Answers
|
|
|
La]]

|Config: englishs.cfg [ A

Dupa ce s-a dat un nume exercitiului si a fost adresata intrebarea, pur si simplu se completeaza cu
pana la patru variante corecte de raspuns. Rezultatul generat va arata astfel:

Computer Assisted Language Learning

Shart-answer quiz

Typo your answer, then press "Check”. I you need help, you can click on the "Hint" buton to get & free leer.

LT
1. What is the usual ebbreviation of Computer Assisted Languags Leaming?

—

Check Hint

Elevul poate crea un indiciu §i i se va da apoi urmatoarea litera corecta.

Exercitii “Jumbled sentence”

JMix este tipul de exercitii care se potriveste foarte bine nivelului de Incepatori in a Tnvata limbi
straine. Elevului i1 se prezintd un numar de cuvinte pe care va trebui sa le aseze in ordinea corecta.
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¥ IMix: [Untitled] -0l x|
File Edit Insert Options Help

cHRCEER®Y |~ y=e | m | B | 2 |

Title | |

‘ Main sentence ‘ ‘ Alternate sentences ‘
By 1 B
v =
5 =
=
=
[ 3 E
 Options for alternate sentence
& Allow sentences which do not use all words and punciuation in main sentence
 Warn if altemate sentence does not use all words and punctuation in main sentence.

| ‘Conﬁg: englishs.cfg | A

Pentru a realiza un exercitiu, trebuie sd se tasteze o Intrebare in fereastra “Main sentence” , dar
trebuie apdsat Enter dupa fiecare cuvant. Se pot creea de asemenea propozitii corecte alternative, de
exemplu “el este bun” ar trebui sa fie acceptata si sub forma “este el bun”.

=0l x|

File Edit Insert OCptions Help

2CcHBCBRERY [~ a2 I [ B | 2 |

Title I Mixed words

| Main sentence | ‘ Alternate sentences |
he j . 1 is he good ;l
is v | =
good -
=
2
-]
=l
= 3 -
—Options for alternate sentence:
& Allow sentences which do not use all words and punctuation in main sentence
" \Marn if alternate sentence does not use all words and punctuation in main sentence.

| |CDnFig: english.cfg | S

Exercitiul care rezultd ar putea arata ca acesta:

Mixed words
Minsd.up Senbsncs sxsntise

Fut tha parts in ordar to form @ sentence. VWhan you think your answer 15 comect, click on “Check” to check your answer. ¥you
et stuck, chick on “HINE' to Aind cut h net cormect pan

Chedk Fastart Hanl

El good IE‘

Utilizatorul trage cuvintele si le plaseaza in ordinea corecta.
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Exercitiu de cuvinte incrucisate

JCross este intentionat pentru a face un exercitiu de cuvinte incrucisate care este foarte bun pentru
incepatori. Este de asemenea si foarte usor de construit atunci cand se foloseste programul Hot
Potatoes. Se tasteaza pur si simplu cuvintele care se doresc, si se lasa programul sa realizeze grila.

aecd@E < E ¥ # | || ?

& Create a crossword grid automatically

Enter each word or phrase on a
separate line

‘ ~ Make the grid

Mumber of words
used in best

result so far: 0/0

Maximum grid size: |20 =

Config: englishé.cfg

Rezultatul a doud minute de munca ar putea arata astfel:

Complets the crossword, then chck on "Check® to check your answar. If you are Stuck, you can click on "Hint" 1o get a free latter,
Click on & numiber in the grid to see the clus or chues for that number

Down 2 software [~ Foe Hat

Chesh,
| | ||

aEEE §
-';
Exercitiu de asociere (se muta dintr-o parte intr-alta)

JMatch este tipul de exercitiu de asociere care este un alt exercitiu foarte bun pentru toate nivelele
de elevi. Se pot avea pana la cinci piese cu piesele de asociere. Acestea pot fi cuvinte sau imagini,
putandu-se astfel crea cu usurintd o imagine asupra vocabularului necesar!

In acest exemplu s-a luat o secventd de cinci instructiuni despre cum trebuie sa se faca legatura la o
priza electrica.
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¥ Match: [Untitled]
File Edit Insert Manage Items Options Help

=lolx|

exchanging knowledge

Rw.lanquages.dk

2CHRCEBRARY | < @ =& |

EEHHE | B | 2 |

Title | Find the right sequence

Fix |

I Loosen the centre screw

| Left (ordered) items H Right (jumbled) items
-~ I First
hd
I Second

IRemnvelhe cover

| Third

IRemuveIhe strap

3

I Measure the flex

T R G 3 8

5=

I Rernove the insulation

Default: I??9

S | S [

m m m m m

|CnnF|g: endglishS.cfg

RN

Se vor prezenta elevului cei cinci itemi iar acesta va trebui apoi sa mute termenii care se potrivesc,

in pozitiile corecte:

Find the right sequence

Matching sxercise

Check

Fis
[For | [Frmor o wsoten_|
Famone thi covar

Este putin mai dificil in cazul inserarii imaginilor. In primul rand trebuie pregitite fotografiile in
acelasi folder ca si exercitiile care rezulta, dupa care vor trebui inserate in locul textului, si pentru a
face acest lucru se selecteazd Insert din meniul de sus si “Imaginea din fisierul local”. Se alege apoi
imaginea, trebuie stabilitd marimea acesteia, care ar trebui sa fie egala cu cea a celorlalte imagini,

de ex. Width 50 pixeli (100 sau 50 este de obicei o alegere potrivita):

=101 %]

el
D ElE = Width:|640 Height [512
O Left
~ Centre ¥ Maintain aspect ratio
ARt AIttext:IC~DDDUD3.JPG
" Top
 Middle Link URL:-Jpics/C~000003.JPG
" Bottormn
& [None] [ Load... | o OK
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Programul creeaza apoi in mod automat codul html necesar si pune in casuta item-ului:

,,’JMatch C:\Documents and Settings' kentMy DocumentstBP-BLTMY| -|EI _||

o Eaf Wemid MDEERLEnG Gpies Hep [IMateh: C:\Dacuments and Seftingslkent|My DacumentsiBP-BLTH

2 CcRROEEE®Y | 0 0 e

[

BEEAHHD | B | 7

Title | Match the word

| Leftjorderedjitems || Right jumbled)items || Fix |

border="0"> <fimg= = plu =
= | g r
-Isrc— /pics/C~000008. JPG" ﬂlscrewdriver ﬂ -
I border="0"=</fimg> ﬂ Iwwre cutter il
- = [
| border="0"> <fimg= ﬂ |WH’E stripper il -
I border="0"><{img> j Ifuses| ﬂ
- =l
Default: I??? il
‘ |Ccmfig: englishS.cfg )

Exercitiul care rezultd ar putea arata astfel:

Iatch the itsrms on the right wath the itsms on the (M.

=]
=EIE | *
il

Al
il

Elevul trebuie s mute textul in imaginea corecta. In acest exemplu, elevul a ficut niste greseli:

Match th o the Aght with the i on the l&ft,
Chack
plag I Somyl Try again Incomect matches have been
‘ rermoved
Your scong is G0%
=

Completarea spatiilor goale sau exercitiile de tip Cloze

JCloze este intentionat pentru exercitiile de tip Cloze: Daca va plac exercitiile de acest gen, atunci
va va placea cu sigurantd programul Hot Potatoes! Daca aveti un text, dureazd mai putin de un
minut pentru a creea un exercitiu cloze! S-ar putea sa doriti sd umpleti spatiile goale cu forme mai
acceptate de cuvinte, ceea ce v-ar putea lua putin timp...
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+ ICloze: [Untitled] i ] 4
File Edit Insert Options Help

el EEY | <4 2R |

BHEHHW | B[E | 2 |

Title |

7 Bap | gf Delete Gap |

& Clear Gaps | W Auto-Gap

== ShowWords |

|config: englishs.cfg [ 4

Mai intai se da un titlu exercitiului si apoi sunteti gata sd introduceti textul; cand sunteti gata, dati
clic pe “Clear Gaps” pentru a sterge orice informatie ascunsa produsa de niste procesori de word.

Acum tot ce mai aveti de facut este sa dati clic pe “Auto-Gap” si sd alegeti de exemplu sa stergeti
fiecare al cincilea cuvant.

,,‘ ICloze: C:\Documents and Settings'kentiMy DocumentsiBP-BLTM mate| | | 5[
Elle Edit Insert Options Help

aeHBEBY | <8 =R |

EEFHD | B[E | 2 |

Title || Cloze

If you like cloze exercises then you will love Hot Potatoes! If you have = text then it takes less than
a minute to creste a cloze exercisel You may of course want to fine-tune the exercise with mare
acceptable correct words for each flank, this may take a coupie of extra minutes

7 Gap | i Delete Gap |

B Clear Gaps | W Auto-Gap

=5 Show Words |

|config: englishs.cfg | A

Dupa 30 de secunde cronometrate de catre professor, elevii se pot “bucura” de mai multe minute de
munca:

Fill in 2l the gags. then prass “Check” 10 check your answers. Liss Me “Hin” Dutton 10 get a frae kter if an answer is aiving you
Trouble You can alsa cick on the T7]" button to gat & cug. Note that you will 954 paints if you ask for hints or cas

Chack Hir,
¥ you hke cloze then you wall love Potatoes! I you have teed thien it bakes than & ranute to
a cloza exercisel You | of Course want to e axarciss with maore comact words for each
s mmal of ara rinutes

Chack Hiet.
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Cum sa creezi propria fisa de exercitii

Exista mai multe instrumente disponibile profesorului care vrea sa faca astfel de exercitii, de ex.
multe din tipurile de exercitii online produse de Hot Potatoes au si optiunea de printare (e.g.
cuvintele incrucisate).

Alte exercitii mai pot fi gasite la http://www.thelanguagemenu.com Multe dintre instrumentele
gasite aici pot fi folosite gratis.

Exemple de produse din cadrul proiectului web

Mergeti la website-ul proiectului pentru a descarca sau a lucra in exercitille de mai jos:
http://www.thelanguagemenu.com

Generator de jocuri de masa

Alegeti intre trei marimi, addugati imagini din galeria de clipuri sau scrieti propriile texte, intrebari
sau exercitii de gramatica si lasati elevii sd lucreze cu gramatica sau vocabularul prin intermediul
jocului. Puteti de asemenea sa va creeati propriile cartonase cu intrebari pentru tabla de joc, cu
ajutorul generatorului de flash-cards, sa le amestecati si sa le folositi impreuna.

Bingo maker-ul are trei variante, si va completeze tabela de bingo cu imagini, si amestece
imaginile si cuvintele sau pur si simplu sa foloseascd numai cuvintele si sd aleagd marimea tabelei

eqge w e

instrument. Alegeti-le sau sortati-le. Faceti un fisier pdf si tipariti-l1. Cu ajutorul butonului de refresh
se pot schimba imaginile intr-o secunda.

Initiatorul cuvintelor incrucisate

Creeati doud tipuri de cuvinte Incrucisate extreme de repede. Puzzle-urile de tip crossword sunt o
modalitate usoard de a practica vocabularul. Folositi vocabularul din galeria de clipuri pentru a
creea cuvinte incrucisate bilingve, in mai multe categorii.

Cautarea cuvantului

Introduceti cuvintele pe care doriti sa le ascundeti, cu sau fara indicii. Instrumentul creeaza o fisa de
lucru care sa contind raspunsurile gata de printare. A se folosi Impreund cu galeria de clipuri
multilingva.

Completarea spatiilor goale

Creeati-va propria fisa de lucru. Va grabiti? Folositi baza noastrd de date cu sute de propozitii din
care puteti alege.
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Crearea propriilor flashcards

Adaugati propozitia pe care doriti sd o aveti, pe flashcard, generati un document pdf si printati-1.
Pentru ca materialul sa fie folosit o perioadd mai indelungatd, laminati card-urile. Folositi acest
instrument pentru a face diferite subiecte de discutie pentru clasa, puzzle-uri bilingve sau carduri
informative. Se mai poate alege o imagine din galleria dde clipuri si sa addugati propriul text la
imagine si sa printati.

Etichetati/aranjati imaginile

Este vorba de a lucra cu imaginile, cu sau fard raspunsuri. Este perfect si pentru utilizare bilingva.
Trebuie doar sa alegeti limba materna si sa 1asati elevii s scrie vocabularul in limba dorita.
Generatorul exercitiului de asociere

Folositi generatorul pentru a face propria fisd de lucru cu imagini, adaugati textul sau numai un
cuvant pentru ca elevii sa poatd asocial textul cu imaginea.

Variante multiple de raspuns

Se face fisa de lucru cu variantele multiple de raspuns, cu ajutorul generatorului. Se scrie intrebarea
si se dau niste alternative, dupd care se creeaza un document pdf. Dureaza foarte putin. Se foloseste
pentru exercitii de vocabular, bilingve, explicatii, matematica, fise de lucru cu intrebari si
raspunsuri.

Cuvinte lipsa

Adaugati un text la generatorul de cuvinte lipsa, alegeti spatiul pe care doriti sa-1 aveti intre cuvinte,
decideti asupra marimii fontului si printati fisierul pdf iar fisa de lucru este gata sd fie folosita.
Acum aveti un text care contine cuvinte lipsd si o mica banca de cuvinte din care se pot alege
cuvintele potrivite.

impirtirea cuvintelor

Se tmpart cuvintele in doud si se lasa elevii sa le formeze, cu sau fara ajutorul indiciilor. Este o

metodi excelentd de a folosi sufixele si prefixele, sau doar pentru a se fixa vocabularul. Imparti-ti
cuvantul in doud, adaugati un indiciu dacé doriti si printati figierul pdf. Este simplu de facut.
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Framework

Alegeti acest instrument atunci cand doriti ca elevii sa completeze cuvinte in cadrul de lucru,
imagini sau cuvinte alese din galeria de clipuri. Se poate sa mai fie folosit de elevii bilingvi pentru a
traduce cuvintele “cheie”. Alegeti intre setarea normala sau fundalul negru. Puteti de asemenea sa
printati rdspunsuri.

Propozitii cu cuvinte amestecate

Scrieti o propozitie si printati un document pdf. Generatorul schimbad ordinea cuvintelor din
propozitie si aveti astfel o fisd de lucru gata pentru ca elevii sa practice acest tip de exercitiu. La fel
de simplu ca numaratul.

Spirala de cuvinte

Word spiral functioneaza in acelasi fel ca crossword-ul, dar programul genereaza patrate intr-o
spirald. Puteti realiza o spirald care sd aiba prima si ultima literd intercalatd. Este un instrument si
pentru uz bilingv.

Cuvinte aliniate

Este un instrument pentru a realiza exercitii scrise pentru elevi. Folositi cuvintele proprii, alegeti
cuvinte sau imagini din galleria de clipuri si cereti-le elevilor sd explice pentru ce sunt folosite, cum
le utilizam, sa scrie o propozitie despre cuvant, sa adauge sinonime pentru cuvant. Este usor si rapid
pentru toate nivelele.

Pentru a avea mai multe relatii despre cele de mai sus, mergeti la:
http://www.thelanguagemenu.com
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invé;area unei limbi straine prin intermediul calculatorului,

bazata pe folosirea sarcinilor de invatare

De ce invatare bazata pe sarcini?

Metodologia TBL a castigat in ultima decada destul de multi adepti. Aceasta poate fi descrisa
ca o schimbare completd a paradigmei in cadrul universului de predare a unei limbi, o
schimbare mult diferita fata de paradigma behavioristica PPP ( prezentare, practica si creere)
si in cadrul metodei de abordare a elevului- paradigma TBL . Metoda PPP are ca scop
prezentarea unei anumite forme sau structuri, sd-i faca pe elevi sa exerseze aceastd forma iar
dupa aceea sa produca un numar de propozitii cu forma respectiva.Folosind aceasta metoda,
predarea unei limbi devine in primul rdnd un proces rigid si inchis, in care profesorul
supravegheaza tot timpul ceea ce fac sau spun elevii. Aici profesorul lucreaza cu un tiparin
care raspunsurile elevilor sunt monitorizate ca fiind incorecte sau corecte, in relatie cu forma
invitata. In cazul in care raspunsurile elevilor nu corespund cu forma invatati, vor fi
clasificate incorecte, in ciuda faptului ca raspunsul a fost o propozitie corectd, doar cd nu s-au
folosit forma corecta sau cuvantul potrivit.

S-ar putea sa va intrebati de ce este aceastd metoda PPP importantd. Comparand cele doua
metode se pot evidentia numeroasele avantaje ale metodei TBL. Practic, se pune problema
increderii in aceastd metodda si dacd dvs. credeti In ea, inseamnd cd sustineti ideea ca
invatarea unei limbi este un proces natural si incontrolabil. Peter Skehan, care preda in cadrul
programelor MA si MPhil/PhD la Universitatea Thames Valley, Londra, afirma:

Modul de predare nu poate determina felul in care se vor Tmbunatati
cunostintele elevului. Procesele dupd care actioneaza acesta sunt “naturale”.
Profesorii si elevii nu pot alege pur si simplu ce trebuie invatat. Asa cum s-a
observat in mai multe situatii, vocabularul este construit de citre elev.’

S-au scris multe cirti si articole despre metodele TBL si PPP. in continuare avem parerea lui
Michael Lewis, autorul catorva carti de referinta, despre metoda PPP:

O paradigma pe care se bazeaza Prezentarea-Practica-Producerea, sau una care
il seamana foarte mult, este pe deplin nesatisfacatoare, irelevanta atunci cand
trebuie sa reflecte fie natura limbajului sau pe cea a invatarii.

Problema este ci paradigma PPP este si intotdeauna a fost, irelevanta.’
Mai sunt si alte argumente aduse de diferiti savanti sau profesori de limba,

impotriva metodeiPPP. Unele dintre cele mai socante sunt de exemplu cele
sustinute de Peter Skehan, care a spus ca metoda PPP ajuta profesorul sa

4 Jane and Dave Willis, eds. , Challenge and Change in Language Teaching (Hong Kong: Macmillan Publishers
Limited, 1998), p. 19

> Jane and Dave Willis, eds. , Challenge and Change in Language Teaching (Hong Kong: Macmillan Publishers
Limited, 1998), p. 17

54



a?®

Education and Culture

Leonardo da Vinci
Language competences

monitorizeze comportamentul clasei, sa 151 mentind o anume autoritate, sau prin
folosirea anumitor tehnici, s arate elevilor exact cine este leader-ul.

Crede cd elevii vor invdta cea ce este predat, In ordinea in care este predat6

PPP a servit la mentinerea unei pozitii confortabile a profesorilor si a
indrumétorilor.’

Un alt motiv pentru care trebuie retinutd aceasta metoda este faptul ca probabil a fost metoda
cea mai folosita la nivel global, in ceea ce priveste predarea unei limbi, din ultimii cinci ani;
si Incd este folosita de multi profesori de limba sau autori de manuale.

Dar haideti sa evidentiem céteva dintre argumentele aduse n favoarea TBL. Asa cum arata
numele metodei, metodologia se bazeaza pe Invatarea limbii cu ajutorul mai multor sarcini,
pentru a insufleti si a impulsiona elevii sd fie mai spontani — mai putin invatand si mai mult
facand. Scopul metodei TBL este ca fiecare elev, lucrand cu sarcini diferite si cu alti colegi,
sa treacd printr-un proces de invatare individuala. Sarcina cea mai importantad a profesorului
este aceea de a furniza materialul necesar, sarcinile si sa creeze o atmosfera relaxantd in
cadrul clasei.

O secventa de TBL ar putea fi de exemplu bazatd pe construirea unui orar pentru o
saptamana.

Perioada Luni Marti Miercuri Joi Vineri

Dimineata

Pranzul

Dupé-amiaza

Seara

Sarcinile introductive, si cele scrise si cele orale, ar putea sa fie rezolvate foarte usor, prin
introducerea numelor zilelor, perioadelor din zi, expresii specifice, etc. etc. Sarcinile
introductive vor oferi elevului o bazd de cuvinte i expresii pe care sa le foloseasca dupa
bunul plac, inainte de a trece mai departe la alte exercitii. In acest caz, sarcinile ar putea sa
fie urmate de o alta, in care elevul va trebui sa completeze tabelul referindu-se chiar la el.
Orarul personal va fi punctul de plecare al unei alte sarcini, In care doi elevi isi adreseaza
intrebari reciproc in legatura cu orarele. De exemplu, “ce faci marti dupa amiaza” si asa mai
departe.

Profesorul nu trebuie sa intervina in timpul realizarii acestei sarcini, intre cei doi elevi, decat
in situatia n care acestia intreabd ceva sau daca existd un moment prielnic comentariilor.

%ibid, p. 17
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Profesorul trebuie sa asculte §i sd observe, sa astepte si sd urmareascd indeaproape evolutia
celor doi, pand Tn momentul in care toti cei din clasd sunt implicati si au rezolvat aceeasi
sarcind. Aceastd fazd este extrem de importantd. Aici profesorul trebuie sia aiba rol de
catalizator pentru buna procesare a limbii, cu scopul de a face elevii sa devina constienti de
propriile abilitati lingvistice, ca si de complexitatea limbii — o constientizare sau un proces de
clarificare a unor lucruri, bazat pe diferite observatii si intrebari ale tuturor elevilor. Acest
lucru pune in mod clar, profesorul intr-o noud posturd, in care acesta nu poate sa-si
pregdteascd un plan de lectie dinainte. Iatd ce spune Michael Lewis despre predarea unei
limbi straine si despre metoda TBL:

Limba se retine foarte bine numai atunci cand este practicatd impreund cu alti
7
oameni

Profesorul i ajutd pe elevi sa isi exprime opiniile......... ii ajuta sa se corecteze,
sa clarifice si sa aprofundeze aceste perceptii®

Rolul primordial al profesorului este acela de a selecta materialele si sarcinile si
sa creeze o atmosferd adecvata’

Este foarte important sa nu se uite sau sa se omita procesul de auto cunoastere care trebuie sa
existe fie la sfarsitul fiecarei sarcini, fie, daca nu, la sfarsitul seriei de exercitii. Este de la sine
inteles faptul ca elevul poate Intreba sau face anumite observatii legate de efectuarea sarcinii.
Este de asemenea evident cd profesorul trebuie sd-i ajute pe elevi sd reflecteze asupra
propriei lucrdri in ceea ce priveste limba folositd. Profesorul trebuie sd monitorizeze si sa
corecteze greselile de limba si sa atragd atentia asupra complexitdtii limbii. Cel mai
important lucru care trebuie amintit in acest punct, este acela ca procesul de corectare trebuie
sa se bazeze pe observatii facute de elevi.

O alta sarcind importantd a profesorului, daca se doreste ca exercitiul, sarcina si fie
indeplinitd corespunzator, este de a explica foarte clar cum anume trebuie procedat pentru
indeplinirea ei. Dacd nu se explica bine si in detaliu, s-ar putea sa existe cazuri in care elevii
sa stea foarte mult sd se gandeascd la modul in care functioneazd exercitiul, in loc sd se
concentreze asupra activittii de invatare propriu-zise. Aceasta se intdmpla mai ales in cazul
incepatorilor sau celor care nu sunt familiarizati cu metoda TBL.

Nu este dificild utilizarea metodei TBL la nivel de incepator, dar, oricum, trebuie sa se dea
incepatorilor multe exemple legate de noua limba, inclusiv cu text, sunet si imagine, atat timp
cat exemplele sunt simple si de inteles. Sarcinile trebuie de asemenea sia nu fie prea
complicate si simple in structurad. In plus, acestea ar trebui si se concentreze asupra
subiectelor familiare si usor de recunoscut pentru incepatori. Jane Willis a realizat o lista de
prioritati folositoare profesorului, dupa cum urmeaza:

e C(reerea unei atmosfere relaxate si placute in clasa;

7 Jane and Dave Willis, eds., Challenge and Change in Language Teaching (Hong Kong: Macmillan Publishers
Limited, 1998), p. 13

¥ ibid p.15

% ibid p. 15
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e S lucreze pe ceea ce stiu, dar fard a astepta perfectiunea;
e Sa nu-i forteze sa vorbeascd la inceput daca ei nu o doresc;

e Sa-i asigure de progresul facut, si in general sa le mareasca increderea in
.10
sine.

Jane Willis a scis o carte despre Task Based Learning si foloseste termeni cum ar fi “pre-
sarcind, ciclul acesteia si concentrarea asupra limbajului”.!" in capitolul despre “Invatare
bazata pe sarcini”, modelul lui Jane Willis este descris in detaliu.

In exemplul urmator vom prezenta o secventd de invatare in care vom incerca sd integram

ideile TBL cu cele ale metodei CALL. Exercitiile CALL vor functiona ca sarcini introductive
care au scopul de a forma un vocabular pentru exercitiile scrise sau orale.

O sarcina bazata pe exemplu “stecherul”

In aceasti lectic se foloseste programul de invitare a unei limbi cu monitorizarea
calculatorului pentru a oferi elevilor un vocabular bazat pe termeni tehnici, iar elevii vor
invata despre a da instructiuni. Tehnicile importante in instruirea vocationald includ de
asemenea $i capacitatea de a da si a primi instructiuni.

Materialele si casetele video pentru aceasta lectie sunt disponibile in bascd, daneza, olandeza,
engleza, gaelica, germand, romana, si spaniola

Urmatoarea lectie poate fi utilizatd in cazul majoritatii studentilor, indiferent de specialitate,
deoarece instructiunile pot fi folosite in mai multe craft-uri.

Materialele lectiei pe suport electronic au doua nivele, elementar si intermediar. Prin folosirea
materialelor multimedia este posibild prezenta in aceeasi clasa a elevilor de nivele diferite.

'% Jane Willis, A Framework for Task-Based Learning (Malaysia: Longman, 2000), p. 118
1 ey
ibid, p. 52
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Lista de materiale:

a.Priza electricd; este mai bine s fie folosite prizele britanice deoarece acestea sunt “mai
complicate”, dar se pot folosi si de alt tip.

b.cablu flexibil

c.surubelnite

d.cutter pentru cabluri

e.Dezizolator de cablu (dar se pot folosi si cutter-ele pentru fire daca acestea nu sunt
disponibile)

Desfasurarea lectiei

1.Se prezinta elevilor materialele CALL, in cazul de fata o aplicatie facutd pe web, cu imagine
video si text, urmati de exercitii. In afard de acestea mai este disponibila si o traducere a cuvintelor
din lectie si a frazelor.

http://www.languages.dk/methods/call/index.htm

PR | < lont--]

Instructions

At S vt

a.Urmadriti cum imaginea video oferd informatii despre conectarea unei prize britanice
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t Ml - & Lianarda 1l Project - Micrmsd) Imesiet Luplores

- @en B D-p 8- LU3

Wiring a Plug - Instructions

- —— O - L
e & o e

Cititi textul 1n timp ce ascultati instructiunile video.

3 BP-BLTH 20073 - Microsoft Internet Expl.... 2|5 |[5€]

o ow o | 4 |

El cable marman va al bome que tiens &
fusitie,

b.Exista si varianta de a testa Intelegerea sensului din context prin optiunea de a da clic pe
“flag” (cu traducere)

‘Vocabulary
hstch the erms. on B right with She items on T left
e

- [ ]

-

Jf‘.:.':

S

4
/M
chass -
e L [P

Puneti cuvintele aldturi de imaginile uneltelor pentru a invdta vocabularul tehnic.
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T bt e, Liiegussgues, dhcimetha decalliukkryde ] htm - Microsoft fternet Explorer

Fle Bt Vew Favrtes Todks Heb >
Qs - ) [¥] B 0 st Prretn @ @) 3 B - 3
B re1g v Laiganyes. dhfemtteciife bbby e v B w

Crosgword

Comphits thi crossword, then chck on "Chick® bo chick your answr. ¥ you ane stuck, you can chck on "Hent™ b ged & freo hitter
Ciick 0n & Fumiber in the grid o Ses the e o chues for At number.

Chack
' : | .
ﬁll EEEEEEN ii!
N EEEEEEE
-EEE HEE
! Eun i

Chack.

o

c.Lucrati cu un puzzle care sa contind Vocabular tehnic

T it v, Liiegussges dicimetha decalliukblank . htm - Microsaft fternet Explorer

Fle Edt Vew Fawrtes Tk Heo >
Qs - ) [¥] B 0 st Prretn @ @) 3 B - 3
B 1 v Lapainges. ch et ol f b1 e v B »
Fap-Hil Exercise
Fill in &l the gaps, thin press "Check” 1o chick your answors. Use the “Hint™ bulton 1o get @ fres kether if én answer 15 gihing you
mm‘:’wmssoclckenm‘]‘?’r‘ get a chue. Note that you you sk for hants o chues]
Check  Hnt
Winng a = Instructions
Thisis a Exitish thirteen-amp piug
Lt e you how to such a phig
Loogan the SErew o the cover.
Lok at the strap at the Lwhich e flex
To the S I0sen i two that hold it
Al British phugs need a
Mamy come a thineen.amp fuse when you by . but you should fit a fuse of the right 10 profect the

Bloow
d.Lucrati cu exercitiul “completati cuvintele lipsd” din imaginea video

30 http e Longissges, difimetho ds/caliukbland M - Micrasoft Internet Explonte
Fie Bl Ve Favrtes Tk Heb i

Qu- QO HEG P frreowe @nn @ 35 8- 13

B et e Ly, dhfrmsthentijedpbblared) e « Be

ASO-UP SEMRENCE SXarCise

Put ther parts in order 1o form & sentence. Whn you think your answer 15 comact, chek on "Check” to check your answer. If you got
stuck, click on "Hint” 1o find out e net cormect part

Crack Rasrt Hint

(=] ol (] [ utoon-are] evten] [

Flowe N
e.Lucrati cu exercitiul “aranjarea cuvintelor amestecate” pentru a creea instructiuni
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3. In momentul in care elevii au terminat de lucrat la calculatoare, deoarece se intentioneazi ca
acestia sd termine simultan, li se oferd cate o versiune a textului continand aceleasi instructiuni.
Textele pot fi  descarcate la adresa http://www.languages.dk/methods/materials.html

4. Elevii lucreaza in perechi; elevul A 1i da instructiuni elevului B despre conectarea unei prize
britanice, elevul B l-ar putea ajuta pe primul in ceea ce priveste limbajul, dar nu trebuie sd faca
nimic altceva decat ce i se spune de catre A. Textul ar putea fi folosit ca un ajutor suplimentar, dar
elevii ar trebui s evite aceasta situatie.

5. Elevii schimba rolurile si repeta activitatea de mai sus.

Sfarsitul pre-sarcinii
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