DESIGN YOUR OWN SPORTS CENTER - WEBQUEST
Description

People of all ages enjoy doing some sport once in a while. They want to play football or
basketball, children like swinging, climbing or playing in the sandpit. Unfortunately, a suitable
place for these activities might not always be available nearby.

Let’s try and design our own sports center with facilities for sports and entertainment which
we like. It should be located near the school so that it can be used by all its students.

Task

Your task will be to work in groups of four and prepare a proposal for the sports center with
all necessary facilities and equipment. The way your proposal will be designed will allow its
actual implementation. This will mean selecting all the equipment (including goals, swings,
surface, benches and litter bins), designing the layout of the sports center, drawing up the
budget and creating the computer model of the playground.

The group will work together as a team, but each member will focus on one of the tasks
which must be carried out. This means that each member of the group will be assigned a
specific role.

The roles are as follows:

1. Designer

2. Architect

3. Accountant

4. Computer Model Maker

Each group will prepare their project proposal and present it to the class. They will try to
defend it and convince the audience that their project is best.

You must observe these rules when developing your project. The area of land which can be
used for the sports center is 50 meters in length and 30 meters in width. You have a fixed
budget for the project. The maximum amount you can spend on the project is 2 million CZK.

Procedure

Work in your groups. Discuss what the necessary equipment for your sports center is and
then make a list of suggested equipment. Decide on your roles within your groups so
everybody knows what their responsibilities are.

Architect

He will be the first to carry out his assignment. The outcome of his work will be used as a
source of information for the designer. The architect will make the draft of the layout of the
sports center. The sports center will be designed for all children. It's important to consider all
details, including the location of the pitch, children attractions, benches and so on. The layout
will be presented to the rest of the team either as a simple diagram created in a graphic



editor (Painting, Zoner Callisto) or as a simple drawing on paper. The proposal will include
the dimensions of the sports center. The layout has to be approved by all members of the
team.

Note: Find out the dimensions of pitches for various sports.
Designer

The designer is responsible for selecting the appropriate equipment for the playground. He
uses the architect’s layout and source of information to make a list of equipment. When
choosing the equipment he cooperates with the accountant who draws up indicative budget
and informs the designer about the remaining amount of money. The selected equipment will
be presented to the team which will approve the list of equipment to be purchased. The final
output will have the form of a simple table (with columns like: description, name, link to the
product...)

Accountant

His first task is to make a draft of the budget in cooperation with the designer. After the
approval of the budget he will prepare the final version. The output of his work will be a
spreadsheet with information on amounts spent on individual items and the total cost of the
project. The cost of work will not be included.

Note: The price of some equipment e.g. sport surface is usually given for one square meter.
It is necessary to calculate the amount of the entire surface.

Computer Model Maker

Using the layout produced by the architect and the list of equipment made by the designer,
computer model maker will create a model of the sports center in SketchUp. The gallery of
3D objects can be used to model the facilities.

Note: Itis advisable to use English to get the best results when searching the Gallery.

The team puts all the outputs together and prepares a presentation (using any of the online
presentation tools). It will also include the description of the work plan. It will be used to
present the final project and its presentation in front of the class.

Finally, the team will present the project to the class. The class rates their work on a scale of
0 to 10. The final score will be the sum of points given by the teacher and the average of
points given by the classmates. The most successful project will be rewarded.

Resources

Architect

Drawing tool
http://www.varicad.cz/cz/home/produkty/ke-stazeni/

http://www.varicad.cz/userdata/files/manual/cz/Obsah.htm


http://www.varicad.cz/cz/home/produkty/ke-stazeni/
http://www.varicad.cz/userdata/files/manual/cz/Obsah.htm

Designer

Playground equipment
http://www.floraservis.cz/eshop/
http://mwww.monkeys.cz/
http://www.junglegym.cz/

Sports ground equipment
http://lwww.sportclub.cz
http://eshop.jipast.cz/

Surface
http://www.funnysport.cz/_old/stranky/main/cenik.html
http://lwww.bolardt.cz/sportovni_povrchy.html

http://e-shop.juta.cz/

Accountant
Useful link

http://ultra.borec.cz/index.php?action=LABovkps

Computer Model Maker

SketchUp download and instructions

http://sketchup.com/
http://www.extrawindows.cz/google-sketchup-3d-modelar-zdarma-navod?page=0%2CO0
Presentation software

http://prezi.com/
http://docs.google.com/templates?type=presentations&g&sort=hottest&view=public

Source: webquest.cz
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Navrhnéte si vlastni hfisté - WebQuest
Popis

Bez ohledu na vék ma kazdy z nas nékdy chut trochu si zasportovat, zahrat fotbalek,
basketbal, zhoupnout se na houpacéce, vyzkouset svou Sikovnost na prolézackach nebo
prosté jen uplacat babovicku. V blizkosti naseho bydlist€ nebo Skoly nejsou vzdy vhodna
mista, kde muzeme prebyte¢nou energii vybit.

Pojdme si tedy navrhnout hfist€ podle naSich predstav, kde bychom méli k dispozici
vybaveni pro sport i zabavu, které nam €asto chybi. Mélo by byt umisténé nejlépe v blizkosti
Skoly, aby mohlo slouzit nejen nam, ale i vSem spoluzakim.

Ukol

Vasim ukolem je rozdélit se do &tyf¢lennych skupin a zpracovat kompletni navrh na vybaveni
hridté. Navrh bude zkonstruovan tak, aby podle né& mohlo byt hfisté skute¢né vybaveno a
zrealizovano. To znamena, ze vyberete veSkeré vybaveni (branky, houpacky, povrch
sportovnich ploch ..., nezapomente ani na lavicky a odpadkové kosSe), zvolite jeho
rozmisténi, vypracujete navrh financovani a nakonec i graficky model Vaseho projektu.

Skupina bude spolupracovat jako tym (radit se, pomahat si), ale kazdy &len se zaméfi na
jeden z ukold, ktery je nutno vykonat. To znamena, ze bude mit svou roli.

Jednotlivé role jsou:

1. Navrhar
2. Architekt
3. Ugetni
4. Modelar

Kazda skupina si tedy spole¢né pfipravi svij navrh projektu a v kone¢né fazi jej predstavi
celé tfidé. Pokusi se obhajit svUj projekt a dokazat, ze prave jeji navrh je ten nejzdafilejsi.

Pro vSechny budou stejné podminky, kterym budete muset sv(j projekt pfizpUsobit. Plocha,
kterou mizeme k vystavbé hfisté vyuzit, ma maximalni rozméry 30x50 m. Pevné stanoven je
také rozpodet na cely projekt. Castka, kterou mizete vyuzit, je 2 mil. K&.

Postup

Za prvé se rozdélte do skupin. Spole¢né diskutujte o tom, co v8e by na vaSem hfisti nemélo
chybét a poté vytvofte seznam navrzeného vybaveni. Dale se v jednotlivych skupinach
domluvte na pridéleni roli, abyste méli od zacatku jasné, kdo se na co zaméri.

Architekt

ZaCne s plnénim svého ukolu jako prvni. Vysledky jeho prace se stanou vstupnimi
informacemi pro Navrhafe. Vytvofi navrh rozmisténi celého hfisté. Hfisté musi slouzit vSem
zakim Skoly, musite tedy zvolit, kde napf. bude hfist€ na sport, atrakce pro malé déti,
lavicky a podobné. Svuj navrh predvedete zbytku tymu v grafické podobé&, bud jako



jednoduché schéma ve zvoleném grafickém editoru (napf. Malovani, ZonerCallisto) nebo
jako jednoduchy vykres na papife. Na vykresu budou uvedeny predpokladané rozméry
(koty). Tym spoleéné navrh odsouhlasi nebo navrhne pfipadné zmény.

Poznamka: Zjistéte si rozméry hfist pro jednotlivé sporty.
Navrhar

Navrhaf zodpovida za vybér vybaveni celého hfisté. Podle vykresu Architekta vybere
ze Zdroje informaci seznam vybaveni (v Sir§im rozsahu tj. napf. vice variant laviCek ...), které
by na hfisti nemély chybét. Pfi vyb&ru musi Gzce spolupracovat s U&etnim, ktery bude
postupné vytvaret orientacni rozpocet celého projektu a informovat Navrhare o zbyvajicim
mnozstvi financi. Nakonec svuj vybér pfedstavi celému tymu a spole¢né odsouhlasi, které
z navrZzeného vybaveni skute¢né pofidi. Kone¢ny vystup bude zpracovan v jednoduché
tabulce (sloupce v tabulce napf.: popis, nazev, hypertextovy odkaz na produkt).

Ugetni

Jeho Uukolem je nejprve ve spolupraci s Navrharem vytvofit orientaéni rozpocet. Po
odsouhlaseni navrhu vybaveni vytvofi kone¢ny rozpocet. Vystup jeho prace bude zpracovan
v pfehledné tabulce (Excel). Z tabulky bude zfejmé, jaké Castky budou vydany za jednotlivé
poloZky a vysledna Castka za celé vybaveni. Nebudeme zapogéitavat naklady na praci.

Poznamka: Cena nékterého vybaveni napf. sportovnich povrch(, byva nej¢astéji uvedena za
1m2, je tedy nutno dopoditat ¢astku za cely povrch.

Modelar

Z vykresu vytvofeného Architektem a vybaveni vybraného Navrhafem vytvofi v aplikaci
Google SketchUp pfiblizny model hiisté. Jednotlivé vybaveni nemusi slozZité modelovat, ale
vyuzije bohaté nabidky Galerie 3D objektu.

Poznamka: LepSich vysledku pfi hledani v Galerii 3D objekti dosahnete zadanim anglickych
vyrazu.

Po dokonc&eni da cely tym veSkeré ziskané informace a vysledky své prace dohromady a
spoleéné vytvofite prezentaci (vyuzijte kteréhokoli z online prezentacnich nastroja).
V prezentaci bude popsan postup prace jednotlivct i celého tymu. Bude slouzit k prfedstaveni
vysledného projektu a jeho obhajeni prfed tfidou.

Nakonec cely tym nebo vybrany €len, prostfednictvim prezentace, predstavi projekt celé
tfidé, ktera jej ohodnoti (bodovani 0 — 10, viz. Hodnoceni -> tab. Hodnoceni spoluzaky).
Kone¢né hodnoceni bude soucet bodl pfidélenych uditelem a pramér hodnoceni
spoluzaky. NejzdafilejSi projekt bude odménén!

Zdroje informaci
Architekt
Nastroj pro rysovani

http://www.varicad.cz/cz/home/produkty/ke-stazeni/


http://www.varicad.cz/cz/home/produkty/ke-stazeni/

http://www.varicad.cz/userdata/files/manual/cz/Obsah.htm

Navrhar vybaveni

Vybaveni pro détska hristé
http://www.floraservis.cz/eshop/
http://www.monkeys.cz/
http://www.junglegym.cz/

Vybaveni pro sportovni hfisté
http://www.sportclub.cz
http://eshop.jipast.cz/

Sportovni povrch
http://www.funnysport.cz/_old/stranky/main/cenik.html
http://www.bolardt.cz/sportovni_povrchy.html

http://e-shop.juta.cz/

Ugetni
MuUze se hodit

http://ultra.borec.cz/index.php?action=LABovkps

Modelaf
StaZeni aplikace Google SketchUp a potfebné informace
http://sketchup.google.com/

http://www.extrawindows.cz/google-sketchup-3d-modelar-zdarma-navod?page=0%2C0

Tvorba prezentace
http://prezi.com/
http://docs.google.com/templates?type=presentations&g&sort=hottest&view=public

Zdroj: webquest.cz
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